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Zakladni vize — libreto

Ukolem expozice je priblizit navstévnikim podstatu existence Moravského krasu — od
geologického vyvoje z davné minulosti s detailnéjSim zaméfenim na vznik devonskych
vapencu, pfes vznik a vyvoj jeskynnich systému, osidleni krajiny MK ¢lovékem od pravéku
az po soucasnost. Dale by expozice méla ukazat vliv ¢lovéka na krajinu a pfirodu nad i pod
zemi, predstavit sou¢asnou podobu krajiny a pfirody MK a péci o né. Vyvrcholenim expozice
by se mélo stat planovani podminek pro stavajici a budouci podobu krajiny MK.

Expozice by méla pfistupnou a zabavnou interaktivni formou vysvétlit jevy, pojmy a vztahy,
se kterymi se navstévnici jeskyni i ostatni pfirody MK setkavaji. Méla by se zaméfit zejména
na ty jevy, které jsou mimo bézné vnimani navstévniki CHKO, umoznit jim vhled do
mikrosvéta — jevu, které nejsou pozorovatelné prostym okem, tak i makropohledy osvétlujici
jevy a ozfejmit procesy a souvislosti probihajici na uzemi MK v pfirodé samotné a v pfirodé
ovlivhiované ¢innosti Clovéka. Také by méla navstévnikim zprostfedkovat prozitky, které
nejsou pfi bézném pohybu v CHKO mozné at uz z dlivodu ochrany pfirody nebo bézné
nedostupnosti.

Hlavnim ukolem expozice je oziejmit vyjime€nost a hodnotu Uzemi a privést
navstévniky k pochopeni potireby ochrany uzemi.

Expozice by méla byt zajimava pro vSechny vékové kategorie — od nejmensSich az po seniory
a v idealni rovnovaze vyuzivat rizné formy prezentace. Na své by si méli pfijit jak zastanci
digitalnich technologii (tzn. mladS$i vékové kategorie), tak navstévnici (obvykle starSich
ro¢nikl), jez digitalni technologie odrazuji. Pfestoze je mozné vétSinu procesu simulovat
virtualné, mechanicka podoba prezentace je srozumitelnd a vitana vSemi vékovymi
kategoriemi, tudiz by méla byt nedilnou soucasti expozice postavenou do rovnovazného
protikladu k digitalnim technologiim.

Kazdy jev prezentovany v ramci expozice bude mit odkaz na konkrétni misto v Moravském
krasu, kde se navstévnik miaze s danym jevem setkat. Odkaz bude mit podobu mapky — bud
elektronické (v pfipadé, kde je vyuZzito dotykového zafizeni) nebo grafické se zaznaCenymi
lokalitami vyskytu a fotografiemi z danych lokalit. Expozice ma vybizet navstévniky k cestam
do terénu a navstévé zajimavych mist.

Co si predstavit pod pojmem interaktivni expozice:

Vystava, ktera se snazi aktivné zapoijit navstévnika do procesu poznavani.

Od pouhého psaného slova a uzavienych exponatl prechazi v akci, jez vzbuzuje v ¢lovéku
z4djem objevovat a poznavat véci a souvislosti.

Pomoci nevSedniho zazitku vyvolava zajem o danou tématiku.

Co by méla (mohla) interaktivni expozice obsahovat:

- prostorova dioramata — vyjevy z krajiny €i Zivota organismu i lidi

- interaktivni panely, které redukuji slovo na minimum a komunikuji s navstévnikem
prostfednictvim obrazkd, prostorovych modeld, ukoll, upozornéni na zvlastnosti
(védéli jste, Ze...?), malych tajemstvi a drobnych pohybovych aktivit

- modely mechanické, které je mozné ,rozhybat” fyzickou aktivitou navstévnika
(posunem, packou, oto&eni, pfesunem...)

- videa, animace

- audiovizualni techniku, umoznujici aktivni vyhledavani informaci

- zvlastni atmosféru, vytvofenou materialy, architektonickymi prvky, svétlem, zvuky...



Zpusob predavani informaci:

omezeni psaného slova na struéné minimum, obsahuijici v koncentrované formé vse
podstatné

maximum informaci pfevedenych do obrazk(l, schémat, dioramat

pratelsky zplsob komunikace, srozumitelny vétsiné populace, se zajisténim odborné
spravnosti, idealné jakysi ,privodce” expozici (,A nyni vstupte do devonu, ve kterém
se odehrala ddlezita etapa ve vyvoji MK...")

Vitejte v Moravském krasu...

do bizarnich tvart

a vytvofrila tajemny, doposud zdaleka neprobadany svét,

Vv krajiné, jejiz podzemi je déravé jako syr emental

— jak voda hlodala ve vapenci, ktery vznikl pfed stovkami milond let
prazvilastnim zpisobem, kdyz se na dné more ukladaly schranky vodnich Zivocichda,
Vv krajiné Zlebu a vyslunnych ploSin,

Vv krajiné zaniklych vesnic a strfedovékych hradd,

v krajiné, jejiz zemé je plna kosti, stfept a zZlomku kovd,

Vv krajiné, kde teklo Zhavé Zelezo a udoli znéla buSenim kladiva i hamru,

Vv krajiné tajemnych Ficek,

zahadné mizicich v podzemi,

putujicich neznamymi podzemnimi svéty

a vytékajicimi na povrch na necekanych mistech

Vv krajiné mohutnych podzemnich démda s fascinujicimi tisice let starymi krapniky
Vv krajiné propasti,

Vv Krajiné poveésti...

V expozici se dozvite:

Co je to devonsky vapenec.

Kdy a jak vznikl.

Jaké dalsi horniny najdete v MK.

Co je to kras a co ma na svédomi voda.
Jak vznika jeskyné.

Jak se vytvofily krapniky.

Co prozradi fosilie (zemé).

Co najdete na povrchu krasu.

Jak souvisi podzemi krasové krajiny s jejim povrchem.
Jak se zilo a zije lidem v krasu.

Jak se zije krasu s lidmi.



Zakladni dispozice expozice DPMK

1. Hlavni ¢ast expozice bude umisténa ve dvou podlazich nové projektované budovy Domu
prirody. Pfedpokladana podlahova plocha uréena pro expozici je 165 m? v 1INP, 220 m?
v 2NP. Obé podlazi budou v ramci expozice propojena schodistém, k vychodu z expozice
bude slouzit druhé schodisté, pohyb navstévnik( bude jednosmérny.

Expozice v 1NP sousedi s informacnim centrem pro navstévniky s nabidkou informacnich
materiall v tiSténé i elektronické podobé. Zakladni informaci ma byt mapa GUzemi s odkazem
na sty¢né body, vyletni trasy a zajimavosti.

V druhé budové 1NP bude zbudovan promitaci sal s upravou pro kratkodobé vystavy,
zpristupnény i navstévnikim expozice v pfipadé, Zze v ném nebude aktualné probihat
individualni program.

2. V INP DPMK je v mistech oddélenych od expozice navrzen prostor pro détskou hernu,
ktera by méla byt koncipovana do podoby détské expozice, tematicky zaméfené na
Moravsky kras a navazujici na hlavni expozici. Ur€ena bude primarné détem predskolniho a
mlads$iho Skolniho véku, pfistupna i détem starSiho Skolniho véku. Prostor herny je potfeba
vybavit zazemim pro pfipadny pedagogicky dozor a rozdélit do nékolika funkénich zén.
Nejmensim détem a maminkam je urCena klidova zona herny s hernimi prvky vhodnymi pro
tuto vékovou kategorii déti. Utogisté by zde mély najit i matky s miminky, které ¢asto &ekaji,
nez si zbytek rodiny prohlédne jeskyni & expozici — pfedpoklada se zde i umisténi
prebalovaciho koutku. DalSi zonu détské expozice tvofi zéna pohybové-herni s dynamickymi
hernimi prvky, ur€ena zejména predskolnim détem a détem mladsiho Skolniho véku. Détem
mladSiho i star§iho Skolniho véku slouzi zona poznavaci-vyzkumna s badatelskymi
aktivitami. K herné patfi i zadvefi, kde je mozné odlozit obuv a kabaty déti. Pfedpokladana
podlahova plocha uréena pro détskou hernu je 52 m?.

3. Okoli budovy DPMK je planované vyuzit pro umisténi doplikové — venkovni Casti
expozice. K poznavani hornin MK by mél slouzit geologicky minipark.

Blizké okoli détské expozice by mohlo byt postupné doplnéno venkovni &asti détské herny —
hernimi, poznavacimi a pohybovymi aktivitami pro vyziti malych navstévnika.

K upoutani pozornosti a pfilakani kolemjdoucich by slouzil centralni prvek charakterizujici
expozici, model krasovych utvar( spojeny s vodou.



Koncepce expozice

Expozice je koncipovana tak, aby na sebe jednotliva témata a informace navazovala
zpusobem, ktery logicky provede navstévnika od pocatkd v historii az po dnesni interakci
Clovéka s pfirodou a vyvrcholi pochopenim potfeby ochrany uzemi.

Expozice je navrzena jako prohlidkovy okruh bez potfeby sluzeb privodce.

Pfi realizace expozice je potfeba vénovat péci scénickému feSeni expozice jako celku a
akcentovat atmosféru expozice — prace s barevnosti, materialovymi strukturami, modelaci
interiérovych situaci svétlem apod.

Je zadouci potlacit klasicky zpusob prezentace se statickymi informacnimi panely a
exponaty, naopak by mélo byt dusledné uplatnéno interaktivni zapojeni navstévnika do
procesu poznavani.

Panely by mély pfinaset pouze dopliikové informace, v SirSi mife by méla byt vyuzita také
digitalni (multimedialni) forma podani informaci.

Upfednostnény budou mechanické modely a interaktivni prvky, doplnéné animacemi
dllezitych a zajimavych jevd a procesu.

Prostorové exponaty — at originaly i kopie je potfeba zapracovat zajimavou vizualni formou
poloZenou do souvislosti s ostatnimi prvky expozice. Pfi realizaci expozice bude vyuzZito
zejména exponatl MZM, exponatl ze sbirek CHKO a jeskynaru, Ci jejich kopii, Cast
exponatl by méla byt ziskana sbérem a preparaci.

Vyznamnou slozku expozice budou tvofit 3D modely krajinnych situaci a nékterych prvku
Zivé i nezivé prirody, meély by slouzit i k demonstrovani chemickych a fyzikalnich jeva.

Kazdy jev prezentovany v ramci expozice bude mit odkaz na konkrétni misto v Moravském
krasu, kde se navstévnik miaze s danym jevem setkat. Odkaz bude mit podobu mapky — bud
elektronické (v pfipadé, kde je vyuZzito dotykového zafizeni) nebo grafické se zaznaCenymi
lokalitami vyskytu a fotografiemi z danych lokalit. Pfedpoklada se 1-5 odkaz( k danému jevu.
Toto je nutné neopomenout, expozice ma vybidnout navstévnika k cestam do terénu a
navstéveé zajimavych mist.

V pribéhu expozice by meél navstévnika provazet maskot DPMK — netopyr, kterého je
potfeba decentnim zpUsobem zapracovat do jednotlivych €asti expozici, tak aby nenarusil
logiku prezentovanych véci. Je mozné, aby se mihnul v rdmci obecnych informaci, napfiklad
u kvizovych otazek, nebo vramci projekce vyzvat pohybem ke vstupu do mistnosti Ci
k opusténi mistnosti.



Popis expozice DPMK

Vstupni koridor (110-A)

Z haly informaéniho centra projde navstévnik do vstupniho koridoru, jehoZ ukolem je uvést
navstévnika do expozice, emotivné ,odstfihnout” déni ve vstupni hale od expozice samotné.
Zamérem je navodit pocit sestupu do hlubin krasového podzemi, jez se stavaji zaroven
paralelou k hlubinam historie vzniku planety.
Vybrané fotomotivy z Moravského krasu umisténé po jedné strané chodby a na tvarovanych
segmentech, zrcadlici se v odrazu protilehlé stény, proméni prochazejici navstévniky
v UCastniky déje.
Hesla umisténa na mistech pfistupnych letmému pohledu navstévnika struéné a ve zkratce
predlozi, co je podstatou expozice.
Atmosféru mistnosti dotvofi zvukova kulisa.

Jak Sel ¢as, nez vznikl kras (110-B)

Po vystupu do centralniho kruhového prostoru 1NP expozice se ocitnou navstévnici v
tajemném, setmélém, do modra ladéném sale, kde pouze kuZely svétel z modravého pfitmi
vydéluji panely, objekty, a obrazové plochy. V tomto prostoru budou do ¢asové linky fazené
aktivni panely spolupusobit s grafickymi prvky, s datovou €asovou linkou projektovanou na
prstenec v horni ¢asti obvodu salu a stratigrafickym sloupem uprostfed salu jako jednotny
vizualni a obsahovy celek.
Navstévnici pfi vstupu do salu budou pozvani k pfibéhu krajiny Moravského krasu, k cesté
C¢asem v hlubinach historie od pocatku vzniku planety az po soucCasnost. Pfibéh zpracovany
formou koncipovaného pofadu projektovaného na prstenec se bude opakovat v ¢asovych
sekvencich, jejichz délka a rozpéti bude uréena dle pfedpokladané délky pobytu navstévnika
v této Casti expozice. V meziobdobi mezi projekci pofadu bude atmosféra mistnosti klidova
se zvukovym ambientem, projekce na prstenec bude zahrnovat vysvétleni k jednotlivym
¢astem v podobé pozvani do jednotlivych ¢asovych udobi a bude graficky naznacovat pomér
Casovych uUsekl. Ve zvolenych intervalech se atmosféra v mistnosti zméni, pfechodnymi
efekty naladi navstévnika k nasledujicimu pofadu, ktery formou animované projekce na
prstenec pfiblizi davny pfibéh krajiny MK od vzniku planety az po osidleni ¢lovékem. Béhem
pofadu budou navstévnici vyzvani k prozkoumani kliCovych udobi na aktivitach
prezentovanych v ramci aktivnich panelll a pozvani ke vstupu do udobi, ktera méla zasadni
vliv na vznik zdejsi krasoveé krajiny (devon — vznik vapence, tfetihory — vznik krasovych jevl),
dale do mistnosti prezentujici pobyt prvnich lidi na uzemi MK a mistnosti prezentujici Zivot
souCasnych jeskyni MK. Zavér pofadu nasméruje navstévniky ke schodisti, kterymi po
prohlidce navstévnici maji opustit spodni patro. Pfi vykladu k udobim, ktera pfinesla vznik
nékteré z geologickych vrstev prezentovanych vramci stratigrafického sloupu uprostfed
mistnosti, se vysviti tato informace na odpovidajici vrstvu formou svételného kuzelu.
Podlaha spodniho patra expozice by méla byt ladéna do Sedych ténu, strop expozice do
tmavé modré barvy.
Aktivni panely pfedstavi navstévnikim €asova udobi v prab&hu vyvoje planety, ve kterych
uzemi Moravského krasu prochazelo zasadnimi geologickymi a geomorfologickymi
vyvojovymi zménami a seznami je s jevy a procesy, které mély zasadni vliv na charakter
utvareni a dnesSni podobu uzemi, v€etné nasledného prehistorického pusobeni Clovéka i
Zivogicht v krajiné krasu. Udobi, v nichz se odehravaly d&je podstatné pro vznik souasné
krajiny MK, jsou podrobné zpracovana v bo&nich nikach.

Devonské more (110-C)

Po prichodu dvefmi z kruhového salu v 1. NP expozice v misté, které ¢asova linka definuje
jako obdobi devonu, vstoupi navstévnici do niky devonského moie. Zde se odviji Cast
pfibéhu zasadniho pro tvorbu masy vapencl, které se staly v nasledujicich obdobich
materialnim zakladem pro vznik krasové krajiny. Navstévnici se ocitnou v modfe nasviceném
prostoru budicim dojem pobytu pod pohyblivou vodni hladinou, kde kuZely svétel vydéluji z
modravého pfitmi panely, objekty, a prostor velkoploSného diorama. Pocit pobytu pod
hladinou mofe umocni projekce koralového mofe se zvukovou kulisou.

Aktivni panely pfedstavi navstévnikiim okolnosti vzniku vapence.



Vznik krasovych jevd (110-D)
Po vstupu do niky v udobi tretihor, ve kterych probéhly podstatné zmény ve vapencovych
horninach, jejichz dusledkem je vznik krasové krajiny, se navstévnici ocitnou v teple (zlatave,
jakoby svétlem karbidové lampy) nasviceném prostoru budicim dojem pobytu v podzemnim
jeskynnim prostoru, kde kuZely svétel budou ze zlatavého pfitmi vydélovat krapnikovy
podhled s obrazovou tapetou, panely, objekty i rohové modely. Atmosféra této niky bude
podbarvena zvukovou nahravkou pomalu odkapavajici vody.
V3echny prvky umisténé v nice by mély spolu vytvaret jednotny vizualni a obsahovy celek a
seznami navstévniky s procesy vedoucimi ke vzniku krasové krajiny a krasovych jevu.

Prehistorické osidleni MK (110-E)
Otvorem z kruhového salu v misté obdobi ¢tvrtohor vstoupi navstévnici do niky vénované
prehistorickému osidleni MK &lovékem. Ocitnou se v zrcadlové sini tvofené tfemi burikami,
zachycujicimi tfi prehistoricka obdobi, z nichz pochazeji vyznamné nalezy z jeskyni MK.
Navstivi zde spoleéenstvi lidi kultury neandertalci, magdalénskych lovca a doby zelezné,
obrazovou formou a zvukovymi zaznamy mikropfibéht ke tfem vyjevim budou obeznameni
s naro¢nym Zzivotem nasSich davnych pfedkd a tvrdymi podminkami, které tehdejSi pfirodni
podminky vytvarely.

Zivot v jeskynich (110-F)
Poslednim zastavenim zavrSujicim historickou linku podzemniho pfibéhu MK je temny
prostor niky vénované souasnym zivym obyvatell podzemniho svéta MK. Zde budou
seznameni s tajemnym a fascinujicim svétem jeskynnich zivoCichll a prfedev§im netopyru
formou obrazovou, mechanickymi aktivitami, na digitalnim zafizeni — aktivitami zpracovanymi
v ramci dotykové obrazovky. Neznamy svét drobnych organisma budou mit navstévnici Sanci
probadat v blackboxu, jehoz ,obyvatele“ budou objevovat pomoci svételného bodového
zarizeni. Na digitalnim zafizeni se lovem zvukovych signall seznami s nékterymi druhy
nasich netopyru.
Kruhovy prostor s pfibéhy podzemi a davné historie opusti navstévnik vystupem tocitym
schodistém, jehoz stény mohou byt pojednany jako propast Macocha — prvek propojeni
podzemnich prostor s nadzemnim svétem.

Biota Moravského krasu (201-G)

Tocité schodisté vyvede navstévnika z podzemnich prostor na povrch zemsky, zaroven viak
také do historie relativné nedavné a do soucCasnosti. Druhé patro expozice v kontrastu
s pfitmim 1NP je zalité pfirozenym svétlem, jehoz dostateéné mnozZstvi poskytnou okna
v prostorach 2NP. Barva podlahy by méla byt ladéna do zelenoSedych ténd, imitujicich
travnaty povrch. Pfi vstupu do patra se otevie navstévnikovi pohled na nejvyraznéjsi prvek —
vrstvené fotodiorama biotopu MK. PFivita navstévniky v krajiné krasu a umozni jim vhledy do
péti nejvyraznéjSich typu biotopu, se kterymi se mohou na uzemi Moravského krasu setkat.
Zakladni Casti vrstveného fotodioramatu budou bloky s velkoploSnymi fotografiemi a
aktivnimi sloupky propojené z obsahem 3D stolu, ve kterém budou zpracované aktivity
vysvétlujici vliv reliéfu krajiny MK a postaveni polohovych fazi slunce na vznik rozdilnych
podminek pro zdejSi biotu (rozdilné biotopy) a aktivity prezentujici vzajemné funkéni
propojeni pfirody MK. Program bioty prezentovany v ramci obsahu 3D stolu by mél vyzyvat
navstévniky k prozkoumani jednotlivych objektl ¢asti expozice vénované bioté MK.

Clovék v krajiné Moravského krasu (201-H)
Posledni ¢ast expozice je vénovana pusobeni Clovéka na krajinu Moravského krasu. Ma
podobu mechanického leporela z bunék s posuvnymi mechanismy vénovanymi jednotlivym
navrzenym udobim, jejichz prozkoumanim si ma navstévnik vytvofit obrazek o pusobeni
Clovéka na krajinu béhem poslednich dvou tisicileti. ZavrSenim celé expozice by mél byt
pohled do krajiny budoucnosti, jejimz stvofitelem se stane sam navstévnik tim, ze se
rozhodne pro urcité varianty pfi feSeni zadanych probléma. Tato burika bude zpracovana AV
technikou s dotykovou obrazovkou a variantni projekci.
Expozice druhého patra bude v sektoru 201-1 dopIlnéna 3D aktivnim stolem s kartografickym
obsahem, ktery nabidne detailni moZnosti zkoumani uzemi Moravského krasu a
interaktivnim obsahem k Bioté MK.




Détska herna (128)

Ve druhé budové 1NP DPMK je vymezeny prostor jako Gtocisté pro matky s malymi détmi a
pro déti predSkolniho a mladsiho Skolniho véku. Prostor herny je rozdélen do nékolika
funkénich zon.

Maminkdm s nejmensimi détmi je ur€ena klidova zéna herny s hernimi prvky vhodnymi pro
tuto vékovou kategorii déti, pfedpoklada se zde i umisténi prfebalovaciho koutku.

DalSi zénu détské expozice tvofi zona pohybové-herni s ,plySovou jeskyni — prolézackou
s chodbiCkami a malymi mistnostmi, ve kterych najdou déti dioramata ze Zivota jeskynnich
obyvatel, dioramata uréena k haptickému kontaktu a herni aktivitu prostorové krapnikové
puzzle.

Zb6na poznavaci-vyzkumna predstavuje pracovni stoly s badatelskymi a tvofivymi aktivitami.
K herné patfi i zadvefi, kde je mozné odlozit obuv a kabaty déti.




Podklady k vytvoreni obsahu panelt v kruhové mistnosti
Jak Sel ¢as, nez vznikl kras EXP006-013

EXP006

Téma:
starohory, brnénska vyvielina

Vznikaji vyvielé horniny brnénského masivu, které tvofi zaklad pro pozdéjsi ukladani hornin.

Videoanimace:

- krajina daného udobi

- jakym zpUsobem vznikaji vyvrelé horniny
- videodokument z terénni prace geologa

e Zemékoule — rozloZeni kontinentl, zaznacené umisténi toho, co dnes nachazime na
uzemi MK — animované otaceni

o Casové znazornéni doby, ktera uplynula od vzniku planety

e Aktivni mapka, ukazka lokalit

e kvizova otazka

Model:
mechanicky s posuvnym mechanismem — princip vzniku vyvielych hornin

Aktivita mechanicka €i ukol:
napfiklad néjaky odkaz ke stratigrafickému sloupu

Exponaty:
granodiority MK

EXP007

Téma:
prvohory, co se déje s krajinou — (poklesy a transgrese), uloha mofe v procesu tvorby
sedimentd, bazalni klastika

Ve stfednim devonu doslo k poklesu vychodniho okraje brnénského masivu a vytvofila se
moiska sedimentaéni panev. Horké polopoustni klima. NejstarS$imi horninami, které se
zacCaly usazovat na novém morském dné, jsou pestfe zbarvené piskovce, arkézy a slepence
- bazalni klastika devonu. Vznikly splachovanim horninového materidlu z okolni pevniny.

Videoanimace:

- krajina daného udobi

- jak se méni krajina — poklesy, zaliti mofem — zafazeni do ¢asovych korelaci (jak dlouho vse
probiha)

- jakou roli hraje mofe pfi vzniku novych hornin — sedimenty

- jak vznikaly bazalni klastické sedimenty v devonu v MK

e Zemeékoule — rozlozeni kontinentd, zaznacené umisténi toho, co dnes nachazime na
Uzemi MK — animované otaceni
o Casové znazornéni doby, ktera uplynula od vzniku planety



e Aktivni mapka, ukazka lokalit
e kvizova otazka

Model:
mechanicky model s packou symbolizujici pokles horninového podkladu a zaliti mofem

Aktivita mechanicka €i ukol:
napfiklad néjaky odkaz ke stratigrafickému sloupu

Exponaty:
bazalni klastické sedimenty — piskovce, arkdzy, slepence

EXP008

Téma:
MK od karbonu po juru, riizné horniny sedimentarniho plavodu, jak se vrasni krajina a jak
vznika mozaika hornin v krajiné

Po horotvornych procesech (?) se dno morské panve vyplfiuje nekrasovymi flySovymi
sedimenty spodniho karbonu, tzv. drahansky kulm.

V rozpéti 150 mil. let byla oblast sou¢asného MK sousi.

Od jihu Brnénsko zaplavuje mélké mofe, v ném se usazuji malo mocné vrstvy vapence
bohaté na fosilie.

Dnes drobné denudacni ostravky.

Nejstarsi dolozené zkrasovéni.

Zili na nasem Gzemi dinosaufi?

Videoanimace:

- krajina daného udobi

- jak vznikaji flySové horniny

- rozdily mezi vapenci devonu a jury — paralela s jurskymi Zivocichy
- zminka o prvnim krasovéni

e Zemékoule — rozloZeni kontinentl, zaznacené umisténi toho, co dnes nachazime na
Uzemi MK — animované otaceni

o Casové znazornéni doby, ktera uplynula od vzniku planety

e Aktivni mapka, ukazka lokalit

e kvizova otazka

Model:
model vzniku mozaiky hornin v krajiné
obfi amonit a rekonstrukce druhohorniho hlavonozce

Aktivita mechanicka €i ukol:
napfiklad néjaky odkaz ke stratigrafickému sloupu — hledani fosilii

Exponaty:
bfidlice, droby, slepence slozené z Ulomkul okolni souse
druhohorni vapence a fosilie



EXP009

Téma:
kifida v MK, jak vznikly rudické vrstvy, Zelezna ruda a geody, cockpitovy typ krasu

V obdobi kfidy zaplavuje Brnénsko je$té nékolikrat(?) mofe a vznikaji dalSi sedimenty.

Z obdobi spodni kfidy pochazeji pestfe zbarvené jilovito-pisCité sedimenty rudickych
vrstev, které vypliuji hluboké deprese ve vapencovém podkladu. Na bazi vrstev se vyskytuji
historicky téZené limonitické Zzelezné rudy, po mineralogické strance jsou zajimavé
kfemenné geody.

Dalsi fosilni zkrasovéni, kdy v podminkach tropického klimatu vznikl na Rudické a Babické
ploSiné tzv. cockpitovy typ krasu s hlubokymi depresemi ve vapencovém podkladu a
denudacnimi zbytky krasovych tropickych kuzell. Tyto nerovnosti byly v prabéhu spodni
kfidy vypInény rudickymi vrstvami.

Videoanimace:

- krajina daného udobi

- co je to cockpitovy typ krasu a kde najdeme néco podobného ve svété
- jak vznikaly rudické vrstvy, limonitické zelezné rudy a geody

- videodokument z lomu Se€ v Rudici

e Zemeékoule — rozlozeni kontinentt, zaznacené umisténi toho, co dnes nachazime na
uzemi MK — animované otaceni

o Casové znazornéni doby, ktera uplynula od vzniku planety

e Aktivni mapka, ukazka lokalit

e kvizova otazka

Model:
vrstvy barevnych pisk( v terénnich depresich

Aktivita mechanicka €i ukol:
napf. preklapéci nadobky s pisky nebo ukazky vyuziti (zpracovani) vySe uvedenych hornin

Exponaty:
rudické pisky, limonit, geody

EXPO010

Téma:
co pfinesl krasu konec tfetihor, nejstarsi nalezy obratlovcu na Uzemi, jejich rekonstrukce

V obdobi neogénu zaplavuje Brnénsko jesté nékolikrat(?) more a vznikaji dalSi sedimenty.
jily, pisky, Stérky badenské transgrese, které jsou ulozeny ve dné krasovych Zlebu.
Prohloubeni udolni sité ve Zleby a vznik jeskynnich urovni. Tento proces byl pferuSen
transgresi badenského mofe. Koncem neogénu byly badenské sedimenty C&astecné
vyklizeny a probéhl dalsi vyvoj jeskynnich systému.

Sem mozno uvést vyzkumy z lomu Mokra - varani, Zelvy, hadi a savci.

Videoanimace:

- krajina daného udobi

- nezpevnéné horniny

- jak se dostanou zbytky Zivocichl do ,skaly“ (jaké podminky a procesy zpusobili, ze je
mozné ve skale najit zbytky prehistorickych zivocichll) — animace, pfipadné PC aktivita



- geomorfologie krajiny — jak vznikaiji fiéni udoli, Casové korelace
- videodokument z paleontologickych vyzkumnych praci

o Zemékoule — rozlozeni kontinentll, zazna¢ené umisténi toho, co dnes nachazime na
uzemi MK — animované otaceni

o Casové znazornéni doby, ktera uplynula od vzniku planety

e Aktivni mapka, ukazka lokalit

e kvizové otazky

Model:

miocénni fauna dle nalez z Mokré, tfeba Caste¢né ilustrovana s aplikovanou néjakou
pohyblivou ¢asti (tlama, tlapa, ocas...)

Mozno zpracovat jako prihled do dutiny za panelem, ve kterém by bylo diordma
S miocénnimi ZivoCichy: 2-4 ks

Aktivita mechanicka €i ukol:
napf. néjaké zajimavosti — védéli jste, ze; nebo odhadnéte — a odpovéd je pod ,poklickou”

Exponaty:
nezpevnéné horniny v preklapécich nadobach, repliky nalezli pleistocénnich zivocichu

EXPO11

Téma:
Ctvrtohorni sedimenty (Stérkopisky, sprase, terra rosa), pleistocenni Zivo€ichové v MK,
pravéky Clovék v krajiné MK

jeskynni medveéd
lev jeskynni

vlk Cuon europaeus
nosorozec srstnaty

hyena jeskynni
mamut

piZmon

bobr

dikobraz

kan

Informace o prvnich lidech na uzemi MK a jejich vyuzZivani jeskyni

Videoanimace:
- videodokument na dané téma
- PC aktivita — sestavovani koster

e Zemékoule — rozlozeni kontinentt, zaznacené umisténi toho, co dnes nachazime na
uzemi MK — animované otaceni

o Casové znazornéni doby, ktera uplynula od vzniku planety

e Aktivni mapka, ukazka lokalit

e kvizové otazky



Model:

kostra medvéda

pleistocénni fauna dle nalezi z Mokré, tfeba Castecné ilustrovana s aplikovanou néjakou
pohyblivou ¢asti (tlama, tlapa, ocas...)

Mozno zpracovat jako pruhled do dutiny za panelem, ve kterém by bylo diorama
s pleistocénnimi ZivoCichy nebo kostra jeskynniho medvéda — bud rekonstruovana, nebo
uloZena tak, jak kostry archeologové a paleontologové nachazeji.

Aktivita mechanicka ¢i ukol:
mechanicka hracka — sestavte kostru medvéda
nebo ukazky Casti koster — odhad, o kterou ¢ast jde

Exponaty:
repliky koster, lebek, Celisti...
¢tvrtohorni sedimenty v otaecich nadobkach (?)

EXP012
Téma:
Vyzkum jeskyni

— velkoplo$na obrazovka?

animace — postupné objevovani jeskyni MK — na mapovém podkladu se postupné rozsvéceji
jednotlivé jeskynni systémy tak, jak byly postupné objevovéany, foto vyznamné osobnosti k dané etapé

+ foto z dané jeskyné

Zduraznit, ze to, co bylo doposud objeveno, zdaleka neni vS§echno, co jesté zustava
pod zemi neprobadano!



Podklady k vytvoreni dioramatu
Devonské mofre EXP020

Vapenec MK vznikl v prvohorach v obdobi devonu, kdyz byly schranky mofskych Zivoc&icha,
naskladané tésné vedle sebe, rozdrceny a stlaceny do dnesni podoby.

Hlavni masiv vapenct MK vznikl pfed 350-380 mil. let, jeho ukladani probihalo v prabéhu 50
mil. let.

Ve stfednim a svrchnim devonu je uzemi pod hladinou mélkého teplého a Cistého more, ve
kterém se vytvofily podminky pro rast a rozvoj mohutnych kolonii (bioherm) — pfisedle Zijicich
zivocCichd, jako jsou korali a stromatopory. Vapnité schranky téchto organizmu se staly
zakladnim stavebnim prvkem vapenct Moravského krasu. Timto zpusobem se postupné
usadilo pfes 1000 m vapencd.

¢lanek ve Vesmiru:
http://www.vesmir.cz/clanek/koralove-utesy-na-morave

Pdadorysné rozméry dioramatu: cca 4,5 x 1 m, vySka cca 2,5 m
Diorama by tedy mélo predstavovat mélké mofe s bohatymi vrstvami (biohermami) koralt a
stromatopor — druhy a podobu nutno konzultovat s odborniky.
V ¢asti pozadi pohled na sou$ a podobu devonské krajiny (pfeslicky, plavuné, kapradiny,
stromovitého vzriistu) — obrazové, pfipadné projekci.
Podle dochovanych fosilii vytvofit rekonstrukce mozné podoby zivoc&ichu:

- trilobiti

- hlavonoZci

- mizi

- ramenonozci

- lilijice (?)

- konodonti

- jezovky, bfichonozci, belemniti, amoniti (?)

Doplnit vétSimi obratlovci bud t&€mi, o nichZ je znamo, Ze Zili v mofich na uzemi dnesniho
MK, nebo prosté pro dokresleni atmosféry vybrat druhy svétové znamé tak, aby vysledek byl
akceptovatelny pro odborniky.

- ryby bezlelistné — napf. plochy s krunyfem Drepanaspis, zijici pfi dné (35 cm) Ci
drobni &tihli jednici Psammolepis s rostrem a krunyfem (7 cm)

- ryby lalokoploutvé Osteolepis (25 cm)

- ryby Celistnaté pancérnaté Placodermi (17 cm)

- Celistnata ryba Dunklosteus (az 11 m)

- ryby trnoploutvé

- prazralok (30—70 cm)

Pokud by to tedy odbornici odsouhlasili, vidéla bych to nasledné:
- zvInéné morské dno pokryté mocnou vrstvou bioherm koral a stromatopor

- mezi nimi cca 5 trilobitd (velikost upfesnit)
- cca 5 mlzu

- 2-3trsy lilijic

- cca 10 ks dalSich drobnéjSich zivocichl

- ve vodé se pohybujici:

- cca 2 hlavonoZci


http://www.vesmir.cz/clanek/koralove-utesy-na-morave

- 1 velkaryba (cca2m)
- 2 stfedni ryby (cca 50 cm)
- 5 menSich ryb (cca 20 cm)

Podklady k doplnéni obsahu projekce u dioramatu devonského mofe
Vznik zkamenélin (fosilii)

Fosilizace

Ke vzniku fosilii je nutny soubéh pfiznivych okolnosti, které v dusledku vyusti ve fosiliza¢ni
proces. Jedna se pfedevsim o tyto vlivy:

I. odumrely organizmus ma byt rychle prekryt okolnim sedimentem. Zabrani se tim
negativnimu pulsobeni vzduchu, vody, mechanickym vlivim a pUsobeni mikroorganizma.
Uvedeny fenomén pUlsobi rychleji ve vodnim (mofském) prostfedi nez na sousi, a proto
vétSina fosilii patfi k mofskym organizmudm.

Mezi zplsoby zachovani v této skupiné patfi:

a) jadro - sediment vypliiuje vnitini prostor schranky. Na vnéjSim povrchu jadra (také se
oznacuje jako kamenné jadro, obr. 13a) se otiskuji vnitfni struktury schranky (svalové vtisky,
otisky plasté, vaskularni systém ap.). Sediment mlze vyplnit cely vnitfni prostor schranky,
jadro se pak oznaluje jako jadro uplné, v opacném pfFipadé nedojde k vyplnéni celé
schranky (sedimentu stoji v cesté napf. pfepazky ve fragmokonu u hlavonozct) a vznika
jadro neuplné. Rozpoustéla-li se schranka v nezpevnéném sedimentu a na povrchu jadra
se otiskne skulptura povrchu schranky (sediment je v hydroplastickém stavu), pak tento
zpusob zachovani se nazyva jadro skulpturni (obr. 13b). Nékdy (u plochych krunyfu
trilobitd) se na povrchu jejich jader prolinaji struktury jadra vnitfniho i struktury povrchu
krunyfe a vznika jadro slozené.

b) otisk - znazorfiuje charakter vnéjSiho povrchu organizmu, napf. zachovaného jako jadro
(obr. 14). Jedna se tedy o protiotisk (Utvar konkavni). Z Cisté deskriptivniho hlediska se otisk
oznacuje jako negativ a jadro (Ci zachovana schranka) jako pozitiv (ma konvexni reliéf).

c) vylitek - jedna se o jadro v SirSim slova smyslu. Po vytvofeni jadra (vnitfniho) a po
rozpusténi schranky vznikne mezi jadrem a protiotiskem dutina. Jestlize se vyplni
sedimentem nebo fosilizaCnim mineralem vznikne vylitek.

d) odlitek - vznikne vypIinénim dutiny po schrance i jejiho vnitfniho prostoru.

text z webu:
http://geologie.vsb.cz/paleontologie/paleontologie/Vznik%20a%20mo%C5%BEnosti%20zach
o0v%C3%A1n%C3%AD%20fosili%C3%AD1.htm

Fosilie (zkamenélina)= vice ¢i méné zachované zbytky organism, které nachazime
v sedimentarnich hornich z pfedeslych geologickych obdobi (starSi nez jedna perioda), {j.
starSi nez holocén
- vznikaji procesem zvanym fosilizace
- pravé (mumie, pseudomumie, zachované mékkeé tkané tél organismi) a nepravé
fosilie (otisk plvodniho tavru téla, vylitek plvodni kostry ¢i schranky organismu

tovieny fosilizanim mineralem, kamenné jadro tvofené zpevnénym sedimentem

vniklym do schranky organismu)
- ichnofosilie (stopy po €innosti organismu- napf. unikové chodby, doupata, pozerky

apod.)


http://geologie.vsb.cz/paleontologie/paleontologie/Vznik%20a%20mo%C5%BEnosti%20zachov%C3%A1n%C3%AD%20fosili%C3%AD1.htm
http://geologie.vsb.cz/paleontologie/paleontologie/Vznik%20a%20mo%C5%BEnosti%20zachov%C3%A1n%C3%AD%20fosili%C3%AD1.htm

~Zkamenéliny jsou pozistatky po organismech z geologické minulosti, které se dochovaly do
soucasnosti. Aby k nééemu takovému mohlo vibec dojit, musi nastat urcité podminky a
pochody, které umozni a zpusobi vznik zkamenélin a tim i zachovani pozistatk( uhynulych
organismd.

Zkamenéliny vznikaji na riznych mistech, kde jsou podminky pro jejich zachovani. Samotny
zpusob vzniku zkamenéliny mize mit také rizné podoby, ale cilem je uchranit zbytek Ci
pozistatek po organismu pfed rozloZenim ¢&i zni¢enim.

Ackoliv to mozna vypada, Ze zkamenélin je obrovské mnoZstvi (zejména na nékterych
lokalitach) je vznik zkamenéliny spiSe vyjimeény. Vétsina pozustatkl Zivych organismi ma
jen velmi malou Sanci, Ze dojde k jejich zkamenéni - spiSe dojde k jejich nenavratnému
zni¢eni.”

~Pozustatek organismu musi byt schopny zkamenéni

Pozistatek organismu by mél obsahovat pokud mozZno néjaké pevné casti, které maji
Sanci zkamenét. Mékké casti se velmi rychle rozkladaji - jsou sice znamy pfipady zachovani
mékkych casti tél, ale ty jsou zcela vyjimecné.

Pozlstatek organismu je nutné uchranit pfed zni¢enim

Pokud nechame pozustatek néjakého organismu volné na zemi, pak ho néco seZere,
nebo se rozloZi, pfipadné podlehne erozi. Zkamenéliny vznikaji tim, Ze se pozustatek
dostane do néjaké hmoty, ktera ho uchrani pred okolnimi vilivy. Ne kaZzda hmota je ale ideélni
- zalezi na chemickém sloZeni hmoty a pozustatku organismu, aby ten nebyl rozloZen, ale
konzervovan.

Vodni prostredi je pro zachovani zkamenélin pomérné prihodné. Voda se hromadi v
Jjezerech, mofich a oceanech, do kterych je snaSen vodnimi toky material erodovany z
pevniny (ve formé Stérku, pisku ¢i jilu). Tento material se pak uklada na dné a v ném se
mohou zachovat i zkamenéliny.

Zbytky organismu se ovsem musi do vodniho prostfedi nejprve dostat. Ty, co ve vodé tam
se ve vhodném stavu dostali napfiklad do néjakého blizkého jezera ¢i more. Pokud uz se
zbytek organismu do vody dostane, nesmi ho nic seZrat a musi klesnout na dno. Rychle pak
musi dojit k jeho kompletnimu pfekryti vrstvou usazenin, aby se nemohl rozlozit nebo byt
napfiklad unesen vodnim proudem. Vrstva usazenin musi mit rovnéz vhodné chemické
sloZeni i fyzikélni viastnosti, tak aby mohlo dojit ke vzniku zkamenéliny. Prosté cela série
nahod vedouci ke vzniku zkamenéliny.

JenZe i kdyz takova zkamenélina nékde na dné more uZ vznikne tak se nachazi pod
vodou a téZko se Kk ni dostaneme. V tomto nam pomahaji zejména vnitini geologické déje
Zemé, které napriklad pohybuji kontinenty a obCas kdyz se néjaké pevninské bloky srazi,
dojde pfi sréaZzce k vyzdvizeni mofskych usazenin spolu se zkamenélinami mnohdy do
vysokych vysek.“

text z webu:

http://www.paleontologie.cz/zkameneliny/vznik/

Zde je také ukazka jednoduché animace vzniku fosilii, ktera by se podobné& mohla rozvést do
panelu.

PC aktivita, kterou by bylo vhodné zaradit:
http://www.abc.net.au/beasts/fossilfun/makingfossils/default.htm



http://www.paleontologie.cz/zkameneliny/vznik/
http://www.abc.net.au/beasts/fossilfun/makingfossils/default.htm

Podklady k vytvoreni obsahu panelt a animaci
Vznik krasovych jevu — krasova krajina + speleotémy

1. Krasova krajina (primarni krasové jevy) EXP022, EXP024

Upozornéni — tento panel by mél mit opacny sled posloupnosti — zprava doleva, jelikoz bude
po praveé ruce pfi vstupu do mistnosti.

Co je to KRAS
Jak je mozné, Zze z masy vapence vznikne &lenité uzemi s podzemnimi prostorami?
kamen, na néj kapajici voda, diky oxidu uhli¢itému vznika kyselina, ktera vapenec rozpousti

ZjednoduSené:

CaCo0; + H,O + CO, = Ca(HCOs),

Modelové prvky:
- ve vitriné kamen skute€ny, modelové zpracovana kapajici voda, obrazové vzduch

-z vapence opét modelové odtéka voda s rozpusténym vapencem
- vramci tohoto vyjevu kulickové modely molekul, kterymi je mozné pomoci otoéného
mechanismu pohybovat — idealné pfistupné celé haptickému kontaktu

- ukazka erodovaného kusu kamene

Kdyz takto bude na masu vapence pusobit voda spolu s oxidem uhli€itym po miliony let,
krajina se strukturuje — vznikaji pukliny, zarezy...

Modely nékolika fazi postupné strukturované krajiny — vyrobit jako dotykovou zalezitost
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podobu jednotlivych fazi nutno konzultovat s odbornikem na geologicky vyvoj daného uzemi

,Voda se vsakuje do jemnych trhlin vapenct a pozvolna je rozpousténim rozsifuje, misto
udoli vznikaji na povrchu ¢etné prohlubné - zavrty, které odvadéji vodu do podzemi. Voda
obiha aZz v _podzemi, v _dutinach a v _jeskynich, které tu nahrazuji povrchova udoli; v
temnotach na jejich dnech jsou koryta podzemnich rek, panve a tiné podzemnich jezer (M
DULEZITE, ZDURAZNIT!!!). Z celych ploch stropli podzemnich dutin kanou do jeskyri vécné
sprsky kapek. Povrchové odvodriovani se v _krasové krajiné preménilo v neviditelny
podzemni krasovy obéh vody. Potoky a reky, které pfitékaji z normalnich oblasti do krasu, se
v_ném propadaji do podzemi a pokracuji v jeskynich jako ponorné toky, a nékde dal a nize,
na okraji krasu, vyvéraji opét na denni svétlo.” (Z webu Spravy jeskyni MK)

Model nebo alespori obrazek, z néhoz je naprosto zfetelnd funkce vody v krasovém
prostfedi. Mé&l by byt vyrazny — velikosti a postavenim. Nasledujici ukdzka mozZného
zpracovani je z:




http://geologie.vsb.cz/geomorfologie/Prednasky/9 kapitola.htm
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Mohlo by se to zpracovat i jako mechanicka hficka napf. s kuliCkami, které by prochazely
drahou, jiz by v modelované krajiné jinak putovala voda. Na nasledujicim modelu s projekci
by to pak navstévnici vidéli jakoby realné.

»TiZze nuti vodu, aby svou vahou sestupovala stale do hlubSich spar a tvofila z nich hloubéji
poloZené kanalky, chodby a jeskyné. Podzemni krasovy tok tak opousti vy$si polohy a tvofi
nova, stale nizsi, hlubS$i patra. Tak vznika patrova soustava jeskynnich chodeb a dému, z
nichZ vysS$i patra jsou starsi a sucha. Po odchodu podzemnich fek se v nich vytvorilo
mnoZzstvi krapnik(. Ve stfednich patrech, suchych, ale za velkych povodni jesté
zaplavovanych, jsou krapniky v plném rozvoji své tvorby, zatimco v nejniZzSich patrech,
nejmladsich, jimiz protéka stale podzemni feka, se krapniky teprve pocinaji tvofit.“ (Z webu
Spravy jeskyni MK)

Zde jesté jeden model, na némz je patrna patrovitost jeskynnich systému a zastoupeni
speleotém.

Nasleduje videoanimace vzniku krasové krajiny odpovidajici prostfedi Moravského krasu.
Ukazka podobné animace:

http://www.classzone.com/books/earth science/terc/content/visualizations/es1405/es1405pa
ge0l.cfm?chapter no=visualization

Nasledujici texty jsou pouze pro orientaci v daném tématu:

Chemicky proces

Nadheru krasové vyzdoby (ale i samotny vznik jeskynnich prostor) ma na svédomi voda.
Pokud se ve vodé rozpusti oxid uhli€ity z atmosféry nebo pidniho vzduchu, pusobi jako
slaba kyselina. Vnika do puklin ve vapencovych skalach a masiv pomalu rozpousti. Stény se
postupné vymilaji, az je z nékdejsi prirvy dom, v némz jde postavit podium s orchestrem a
desitky divakl k tomu.


http://geologie.vsb.cz/geomorfologie/Prednasky/9_kapitola.htm
http://www.classzone.com/books/earth_science/terc/content/visualizations/es1405/es1405page01.cfm?chapter_no=visualization
http://www.classzone.com/books/earth_science/terc/content/visualizations/es1405/es1405page01.cfm?chapter_no=visualization

Krajina

Jeskyné, krapniky, ponorné feky, propasti, zavrty a je$t€ mnohé dalSi ukazy tvofi soubor
pfirodnich jevl, kterym fikame kras; je to jméno slovinského puUvodu, které u nas
zdomacnélo. VétsSinou najdeme krasové jevy na vapencich, protoze vapenec se ve vodé
zvolna rozpousti a zase se z ni za vhodnych okolnosti srazi. Krasove koncCiny se od
normalnich krajin svérazné odliSuji. Voda se vsakuje do jemnych trhlin vapencl a pozvolna
je rozpousténim rozSifuje, misto udoli vznikaji na povrchu Cetné prohlubné - zavrty, které
odvadéji vodu do podzemi. Voda obiha az v podzemi, v dutinach a v jeskynich, které tu
nahrazuji povrchova udoli; v temnotach na jejich dnech jsou koryta podzemnich fek, panve a
tiné podzemnich jezer. S celych ploch stropd podzemnich dutin kanou do jeskyrn vécné
sprsky kapek. Povrchové odvodnovani se v krasové krajiné preménilo v neviditelny
podzemni krasovy obéh vody. Potoky a feky, které pfitékaji z normalnich oblasti do krasu, se
v ném propadaji do podzemi a pokracuji v jeskynich jako ponorné toky, a nékde dal a nize,
na okraji krasu, vyvéraji opét na denni svétlo.

Tize nuti vodu, aby svou vahou sestupovala stale do hlubSich spar a tvofila z nich hloubéji
poloZené kanalky, chodby a jeskyn&. Podzemni krasovy tok tak opousti vy3Si polohy a tvofi
nova, stale nizsi, hlubsi patra. Tak vznika patrova soustava jeskynnich chodeb a domu, z
nichz vysSi patra jsou starSi a sucha. Po odchodu podzemnich fek se v nich vytvofilo
mnozstvi krapnikl. Ve stfednich patrech, suchych, ale za velkych povodni jesté
zaplavovanych, jsou krapniky v plném rozvoji své tvorby, zatim co v nejnizSich patrech,
nejmladsich, jimiz protéka stale podzemni feka, se krapniky teprve pocinaji tvorit.

2. Spelotémy — sekundarni krasové jevy EXP025, EXP026

Chemicky jde o opacny proces vzhledem ke vzniku krasové krajiny

V panelu by tedy mohl byt model:
krapnik se simulovanou odkapavajici vodou, molekuly viz Vznik krasové krajiny.

Exponat: krapnik + pohyblivy mechanismus s lupou
Idedlni na doplnéni by byla animace — dle nasledujiciho textu z webu:

http://punkevni-jeskyne.cz/vznikaji-krapniky.php
Nutno zrevidovat a upravit s pomoci odbornika, jsou tam né&jaké chyby.

Doplnit téz ¢asovymi udaji — ubihajici letopocCty, pfipadné spojeno s kliCovymi udalostmi —
bud popisem, nebo i obrazové.

»,INové vytvofena jeskyné je pusta, stény a stropy jsou omleté a hranaté oddrobené a dno je
bud’ hole, nebo je zaneseno nanosy Ci skalnimi troskami. Jemné trhlinky a spary privadéji
krasovou vodu do stropd, stén i dna, z jejichZ spar se voda pomalu roni. Na jinych mistech
se soustreduje v pomaly dést' a odkapava na dno nebo stéka po sklonéné skale. Kapka,
ktera se roni ze stropni dutinky, roste nékdy velmi pomalu, vody v ni pfibyva neviditelné, az
kapka doroste takové velikosti, Ze jeji vaha pfemuze prilnavost vody ke stropu a odkapne.
Takovy rast kapky vody trva nékdy i hodinu, nékdy az nékolik hodin. Zatim se kapka na
povrchu vypafuje, obsah rozpu$téného uhli¢itanu vapenatého se tim v kapce zahuStuje a
vyluCuji se v ni prvni molekulové vio¢ky krystalt vapence, které plovou v povrchové blance
kapky a hromadi se v tenkém prstenci kolem horniho okraje kapky, kde pfirtstaji ke stropu.
Tento zakladni prstenec, kterym stale prokapava voda, roste svisle doli a dordsta v duty
vapencovy valec¢ek o priméru zfidka vétsim neZ pul centimetru, s tenkymi prasvitnymi
sténami, zvany bréko. Brcka nardstaji az do délky 2 metrd, jsou vétSinou rovna, vyjimecné
se zakrivuji.


http://punkevni-jeskyne.cz/vznikaji-krapniky.php

Brcko je vhodnym mistem, po kterém stéka z mokrych stropl voda, ktera se nesoustredila
do kapek. Splyva po ném dold, vypafuje se na ném a tak brcko zvenci tloustne soustrednymi
vrstviCkami vapence v tvary hdlkovité a potom kofenovité zvané stalaktity. Na stalaktitech
se Casto objevuje zbarveni vlivem jemné pfimési huminovych kyselin, vzniklych rozkladem
tlejicich rostlin na povrchu krasu, které barvi krapniky Zluté, ¢ervené, hnédé az Cerné; nékdy
jesté pusobi slouceniny dvojmocného Zeleza, manganu a médi, které voda nabrala do
roztoku pri rozpousténi vapencové skaly. (Vapenec s primési manganu barvi jeskynni démy
doSeda, fialova az modra; oranzové az Cervené krapniky ma na svédomi Zelezo.)

Pri pomalém prokapavani vody mohou v dutiné bréka vyrdst krystaly, které bréko ucpou.
Potom prokapavajici voda prolina svym tlakem krystalickymi sparami jemnych stén bréka a
na misté jejiho vyronu na povrchu brcka zacne se srazet vapenec v podobé vyristki
nejruznéjsich tvart - vznikaji tzv. helikty. Z kapek velmi dlouho visicich, kde odparovani
kapky je pravé tak velké jako pfitok vody, rostou kulovité a cibulkovité krapniky, casto
ukoncené brékem nebo stalaktitovou halkou.

Z kapek, které se radi vedle sebe na mirné sklonénych skalnich hranach stropu, rostou
ploché svislé tvary, které dordstaji v zaclony, rovné nebo zvinéné.

Z kapky vody, ktera skanula na skalni dno jeskyné, na balvan, sut, do hlinitych nanost nebo
na jiné krapniky, roste svisle vzhuru stalagmit s kulatym vrcholem, slozeny z tenkych
pfirastkovych vrstvicek vapence, Cepickovité na sebe nasedajicich. Ruznym mnoZstvim
pfikapu rostou stalagmity tenké a vysoké nebo tlusté a kratké, jindy kuzelovité Ci kupovité.
Roztékani vody na povrchu stalagmitu tvofi nerovnosti a dalSi voda, ktera pfes né pretéka,
se na vyklenutych nerovnostech rozestira, kdyz prete¢e prfes nerovnost, sbira se na jejim
okraji v jednotlivé praminky, z nichZz se vytvori rady kratkych hualek nebo zaclon. Takové
tvary nejcastéji obristaji tlusté sloupy stalagmitt a pak se jim fikava "pagody"” nebo jsou-li
na sténach, tvori kaskady krapnikové hmoty (sintru) nazyvané vodopady. Stalagmity
vyrostlé na kamenité suti nebo na hliné se nékdy zvolna sesouvaji a z kapek,
zachovavajicich stale stejny smér, rostou zpét ohnuté nebo vétvené tvary.

Néazvem stalagnat nazyvame krapnikové sloupy, které vznikly sristem protilehlého stalaktitu
se stalagmitem. Jinak krapnikové sloupy mohou vzniknout tak, Ze stalaktit doroste az ke dnu
nebo stalagmit aZ ke stropu jeskyné.

Krapnikova hmota se usazuje také na dnech jeskyni, skalnich nebo nanosovych, ve vice
méné rovnych deskach krapnikové hmoty, slozené z rizné tlustych a rtzné barevnych
vrstviek. Tato krapnikova hmota bez pravidelné podoby se jmenuje sintr (pozor, zde je asi
chyba — sintr je obecné usazenina vapencového charakteru, tedy i vSechny ostatni
speleotémy). Na pokraji sintrti se stékajici voda nadrzuje za hrazkami z jemnych ulomku
sintru, krapnikd, prachu a hliny. Hrazky se zpevriuji sintrem nové vylucovanym z krasové
vody. Hrazky dortstaji i nékolika decimetrii vysky a byvaji na mirné sklonénych sintrech
usporadéany v girlandovité pruhy.“

Doplinit krasnymi fotografiemi rozlicnych krapnikovych utvard, idealné podsvicenych a
zajimavé adjustovanych.



Zivot v jeskynich, nika netopyrti sektor 110-F

Aktivity obrazové — na pravé strané pfi vstupu do mistnosti (EXP039)

1.

Galerie netopyri MK — podsvicené fotografie netopyrG + jejich portréty. Staticko
scénu ozivit 8 ks fotorameckl s videem zachycujicim netopyry v podobé& smycky.
Informace o poétu druhti netopyrti v CR a v MK.

Srovnani velikosti netopyrd — nejvétsi a nejmensi na svété, nejvétsSi a nejmensi u
nas; rozpéti kfidel. Pro mne je to zajimava informace, ale je to jedina véc, ktera se
tyka i ZivoCichll svétovych, tak vaham se zafazenim.

netopyrek thajsky — 1,5 — 2 g, rozpéti kfidel cca 10 cm

kalon malajsky — 1,2 kg, rozpéti kfidel 1,5 m

nejmensi a nejvétsi netopyr u nas (prosim o korekci):
netopyr velky — 30 g, rozpéti kfidel cca 40 cm

netopyr hvizdavy a netopyr nejmensi — 3 — 8 g, rozpéti kfidel

3.

4.

5.

Zivotni cyklus — Rok v Zivoté netopyrti — obrazové, bohaté ilustrované kruhové

schéma v prolnuti s obrazem jeskyné a venkovnich prostfedi — zaznamenano, od kdy

do kdy a jakym zpUsobem netopyfi jeskyné vyuzivaji a co délaji v kratkém obdobi

letnich kolonii. Minimum popisu!!!!

- jarni pfechodné ukryty

- letni kolonie samic

- ukryty ve starych budovach, v dutinach stroma, v budkach, pfip. jeskynich

- nestavi hnizdo, nenosi do ukrytu material

- poloha odpocinkova

- samotarsky zivot samcu (druhy Ukryt()

- letni kolonie dospélych samcu

- podzimni prelety do pfechodnych Ukrytl, rozpad letnich kolonii

- netopyfi invaze, mladata téhoz roku

- pareni

- prelety na zimovisté (druhy zimovist, klimatické podminky)

- ukryty na zimovistich

- jeskyné vyuzivaji netopyfi témerF vyhradné jako zimni Ukryty

- vyuziti riznych €asti jeskyni nékterych netopyfich druhl vzhledem ke vzdalenosti
od vchodu

Prelety — mapa JM kraje — odkazy, kam se dostanou netopyfi hnizdici v jeskynich MK

v obdobi letnich kolonii.

Dlouhovékost — info o délce Zivota netopyru

Aktivity mechanické — nechat vytvofit pfiCnou prepazku, za kterou bude fungovat lov
netopyru. Na pfepazce boxy s aktivitami (EXP041)

1.

2.

3.

srovnani hmotnosti - forma prezentace: pytlicky s hmotnosti, porovnani s jinymi
zivocichy — sykorkou, mysi, zabou — nad kazdym pytlickem obrazek daného zivocCicha
trus - guano: vyuziti jako organické hnojivo — ukazka, jak vypada guano, info o tézbé
v jeskynich a dobé&, kdy usazeniny v jeskynich vznikly — toto by Slo uvést i u aktivit
obrazovych

anatomie netopyra, srovnani s c¢lovekem — model v nadzivotni velikosti
s roztahovacimi kfidly, oteviraci tlamkou — pokud by to nebylo mozné vyiesit
dotykové, pak za sklo a mechanicky rozhybat packami Ci jinymi mechanickymi
ovladaci.

kfidla — modifikace kosti, blana — elasticka kozni fasa s cévami a nervy



- drobna ocka
- drobné ostré zoubky
- anatomie dolnich kongetin — sevreni prstu
srovnani — co ma Clovék s netopyrem spole¢ného a co maji rozdilné
4. hapticky kontakt s netopyrem

Najdéte si netopyra po hmatu: hmatky — otvory, v dutiné vioZzeny rtizné pfedméty, ve zrakové
dostupné zoné obrazky toho, co je ulozeno uvnitf, pfifadit hmatovy vjem k obrazku, zvolit i
vhodnou substituci (napf. plys imitujici netopyra)

5. hibernace - elektricky model — plySovi netopyfi, zavedené zafizeni, navstévnik si
sahne na netopyra v aktivhi sezéné a na netopyra ve stavu hibernace, na
elektronickém zafizeni se zobrazuji hodnoty.

zpomaleni zivotnich funkci

- pokles teploty

- pokles tepu

- sniZzena, aZ pozastavena dechova aktivita

Mohlo byt zajimavé, pokud by mél navstévnik moznost porovnat ,méfeni netopyra“
s vlastnimi udaji. To znamena, Ze by si méfil svoji vlastni télesnou teplotu, frekvenci tepu a
dechu a toto by bylo porovnano s hibernujicim netopyrem.

vypnuti smyslového vnimani, Cerpani energie z tukovych zasob

velky vydej energie pfi vyruSeni z hibernace — nutno nerusit pfi zimovani!

Blackbox s vyhledavanim zivoCichu — vlevo od vstupu, je tam moznost vyuziti dutiny
(EXP043)

Dutina namodelovana jako Cast jeskyné — stény, pfip. néjaké krapniky, podlaha s pfipadnou
modelaci potticku. Uvnitf preparaty i vérné modely Zivocichu:

- netopyfi semknuti v kolonii

- jednotlivi vapenci

- letici netopyr

- sedici netopyr

- né&jaky predator (konzultovat!)

- obojzivelnik

- chvostoskok

- Zizala

- rozto€

- pavouk Meta

- mura sklepni

U prazoru do blackboxu pozorovaci zafizeni — na otoéném mechanizmu decentni svétylko,
pomoci kterého si navstévnik v blackboxu vyhledava Zivocichy. Vedle pruzoru je soupis s
vyobrazenim toho, co je v blackboxu mozné najit. + lentikuly s adaptaci na Zivot v jeskyni

Ve spodni Casti Celni stény obrazovy prufez jeskyni s umisténim Zzivo€ichi smérem od
vstupu do jeskyné do jeho hloubi.

PC aktivity — velkoplodna dotykova obrazovka s interaktivnim obsahem, na zadni sténé
(EXP040)

Zpracovani témat, ktera jsou Iépe prezentovatelna digitalni formou:
1. echolokace

2. ostatni hlasové projevy chovani netopyru:
- hrozba

- bolest a strach

- spokojenost



- socialni zvuky

3. potrava netopyrd — vyhradni hmyzozravci

4. mnozstvi potravy — 1/10 az 1/4 vahy jedince za jednu noc (srovnani s Clovékem — je
to jako kdyby...)

5. zpusoby stolovani:

- zaletu do tlamky

- odnaseni do ukrytu

- vypomoc ocasni blanou

6. lovecké strategie:

- vysoko ve volném prostoru

- v korunach stromu sbér z vétvicek a listl

- sbérze zemé

- hmyz létajici nad vodou nebo na hladiné

Pro pfedchozi dvé zalezitosti PC aktivita: na ploSe nabidka potravy, na bocich riizné

druhy netopyru, navstévnik si vybere netopyra, ten vzlétne, odpovidajicim zplisobem

ulovi svoji potravu a odpovidajicim zplsobem ji zkonzumuije.

7. denni aktivita — nejvétsi od setméni do pllnoci a pfed rozednénim

8. predatofi netopyru

9. rozmnozovani netopyru

- pafeni pfed zimovanim (u mnoha druhd v jeskynich)

- utajené oplozeni (ulozeni inaktivnich spermii)

- porod - €erven/Eervenec, poloha samice

- 1, pfip. 2 mladata na matku

- mladata hola, slepa, s létaci blanou

- sani mladat

- velikost mladat az 40% hmotnosti matky (srovnani s ditétem c&lovéka, to je jako by
lidska maminka porodila 30 kg dité)

- umisténi mladat - zavéSené na bfiSe matky, odlozené v ukrytu

- netopyfi samice mladata nekrmi, po 4—6-ti tydnech se za¢nou osamostatriovat, uci se
létat a lovit

- az 80% mladych netopyru nepfezije

10. hibernace

11. anatomie

12. zoomovaci kukatka do kolonie netopyr

13. migrace

14. pfipadné dal8i témata prezentovanda uz i jinou formou

Upozornéni na velké mnozstvi zahad kolem Zivota netopyrli, dosud neodhalena tajemstvi;
spousta neznamych okolnosti, u mnoha druhd neni znamo, kde pfes rok Zziji, u nékterych
druhl je znamo, Ze zimuji v jeskynich, av§ak chybi udaje jakym zplsobem a kde jsou ukryty
(nebyly nalezeny zimujici, pouze zachyceni pfi vletu &i vyletu u vehodu do jeskyné).

AV aktivita — ,Lov netopyr(“ — (EXP042) za pFepazkou, kterou je potfeba vytvofit napfi¢
mistnosti

V prostoru |étaji elektronicky netopyfi, navstévnik namifi na netopyra echolokator, zmackne
tlaCitko odhadovaného rozsahu frekvence, pokud je jeho odhad spravny, ozve se zvuk a
navstévnik ma bod, netopyr zmizi. MGze Iétat vice druhd a kazdy se muze snazit ulovit ty
vzacnéjsi. Hra neni pouze o rychlosti mifeni, ale muze ukazovat i typické siluety a zvuky na
typickych frekvencich i chovani (napf. netopyr dlouhouchy léta kolem strom( a lovi hmyz



tam, navic je Spatné slysitelny). Max. 9 druh( s typickym zvukem a chovanim, aby to
navstévnik zvladal

Cilem hry je pfiprava na setkani s netopyry ve skute¢nosti, uvédomeéni si, Ze ackoliv jsou to
pro pozorovatele tiché létajici siluety, tak viastné jsou dosti hluéni a pestfi chovanim i
vzhledem.

Krajina MK dle mé volby - EXP064

Zavérecna burnika Vlivu ¢lovéka na krajinu Moravského krasu. Prazdny prostor s dotykovym
zafizenim, navstévnik si vybere z nabidky ,atraktivit®, na zakladé vybéru se mu vytvori
podoba krajiny, ve které se projevi dusledky jeho volby — na &elni sténu se promitne
odpovidajici varianta obrazu.

Nemélo by to byt mechanické pretahovani, ale mozna spi$ volba forma reklamy, pokud by ji
Clovék akceptoval — objevil by se dUsledek v krajing, tzn. naznacit, Ze krajina je nase volba a
neni ¢ernobila (tzn. to, co se nam libi, co mame radi, se dotyka krajiny):

krasné bydleni u lesa => ,satelity kolem vesnic”

rychlejsi dostupnost Moravského krasu => asfaltova silnice

prazdniny v Cisté pfirodé krasu => rekreacni stfedisko

biopotraviny s regionalni znackou => ovce, stromy

nové pracovni pfilezitosti => tovarni hala, primyslova zéna

nakupy pod jednou stfechou => hypermarket na kraji vesnice/mésta
koupani v letnim zaru => aquaparcik

zatancit si v pfirodé => hip-hop party

rychlej$i a pohodInéjsi cestovani => vice aut na silnicich

na kole po krasu => cyklostezka

O O O 0O O 0O O O O O

K rizikovym faktorim lze uvést:

e tovarny a znecisténi ovzdusi v protikladu s vyuzivanim MK ke zdravotnickym
ucellim — speleoterapie

e nevhodna zastavba pocinaje ,satelity“ pfes véze mobilnich operatoru, vétrné a
solarni elektrarny

¢ nevhodné formy turistiky a rekreace — chatova zastavba, zni€eni jeskyni (pfesvétleni
— lampenfléra, nahrada krapnik( modely z umélych hmot)

o znedisténi odpady (nefunguijici Cistirny odpadnich vod a prunik splaskd do jeskyni,
splavovani odpadku pfes ponory do jeskyni), zfizovani skladek odpadkud napfr.
v terénnich depresich a za ploty vlastnich zahradek (€asté na okrajich obci)

e intenzivni zemédélské hospodareni nad jeskynémi (rozoravani zavrtl, eroze pldy,
praniky hnojiv a pesticidd do jeskyni s ni€enim jeskynnich Zivocich()

e tézba vapencl (odlesnéni, ni¢eni krajiny, ni€eni jeskyni)

e kempovani a bivakovani v jeskynich + ohné (ni¢eni kolonii netopyr( a dalSich
zivoc€ich(, odpadky)

e horolezectvi na nevhodnych terénech (ni€eni vegetace, ni¢eni hnizd ptaku)

e vyryvani a vytrhavani vzacné vegetace v¢. pfenosu na skalky,

¢ nevodné hospodareni v lesich (vysadby monokultur smrku, vysadby neptvodnich
druhu, velkoplo$na tézba)



