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1. UvOoD

3D mapovy model krajiny (dale jen 3DMM) v expozici Navstévnického stfediska Dum pfirody Moravského krasu
(dale jen DP MK) predstavuje interaktivni formu ziskavani obecnych i podrobnych informaci o chranéné krajinné
oblasti. 3D digitalni model krajiny CHKO nabidne kombinaci vrstev a efektd navstévnikovi takovy pohled na
souvislosti v krajiné, ktery nemdze nabyt ze zemé, zletadla ani z mapy. Cilem je navstévnika prekvapit a
inspirovat ho, aby naSe sdéleni pozdéji v realné krajiné hledal.

Obsahem této Casti realizace (predmétu pinéni SOD) je navrh, dodavka a montadz kompletniho funk  €éniho
zafizeni — 3D mapového modelu krajiny.  Za soucast dila se povazuji a samostatné jsou niZze specifikovany:

- Pristrojova a technologickd €ast 3DMM (dale téz HW), tj. Interaktivni velkoploSné zobrazovaci zafizeni,
Zafizeni pro uloZeni a zpracovani dat a veSkera technické zafizeni, pfistroje a jejich ¢asti.

- Obsahova ¢€éast 3DMM - databaze informaci a interaktivni model krajiny (dale téz SW), tj. veSkera
nehmotna plnéni, v€etné systému ovladani, datovych podkladu, informaéni databaze ve&. infoefektd, prislusnych
a souvisejicich licenci apod. Soucasti zakazky a ceny dila je zajisténi a/nebo pravni oSetfeni, autorskych prav
a licenci na veSkeré ¢asti prezentovaného obsahu (s vyjimkou mapovych podklad poskytnutych objednatelem
a vyslovné specifikovanych v Pfiloze Smlouvy) pro prezentaci v navstévnickych stfediscich Dum pfirody AOPK
CR. Licence musi umoznit jak prezentaci na 3D mapovém modelu i na informa¢nim kiosku umisténém v NS
DPMK s moznosti tiskového vystupu vybranych informaci dle nize uvedené specifikace.

Nedilnou soucasti dila jsou veSkeré prace a cinnosti souvisejici s pfipravou a uvedenim zafizeni
do provozu, v dale upfesnéném rozsahu.

2. SPECIFIKACE OBSAHOVE CASTI 3DMM /EXP079-AVT3/

2.1. OBECNE POZADAVKY ZADANI

e Prezentace 3DMM bude vytvofena v graficky atraktivni formé s Grovni dat vnimatelnou pro predpokladanou
cilovou skupinu navstévniki DP. 3D model by se mél vizualné i napini odliSovat od bézné dostupnych
webovych mapovych prezentaci krajiny. Ovladani modelu musi byt intuitivni tak, aby informace mohly byt
vyuzivany i navstévniky, ktefi nemaji zkuSenosti s ovladani IT.

» Obsahova ¢ast a databaze informaci budou optimalizovany pro prezentaci na interaktivnim velkoploSném
zobrazovacim zafizeni (specifikace viz ¢l. 3, PFf. €.1). Doplnkové a s urCitym omezenim bude obsahova
a datova napln prezentovana na tzv. Infokiosku (specifikace viz ¢l. 4, PF. ¢.1).

e Objednatel nepredpoklada zadné dalSi, dodateéné naklady na feSeni SW ¢&asti zakazky mimo naklady
zahrnuté v cené zakazky/dila. Pokud by jakékoliv néklady v této souvislosti vznikly, jdou k plné tizi
zhotovitele.

« KeSeni 3DMM budou vyuZity mapové podklady (data) ve vlastnictvi AOPK CR, event. data MZP CR,
event. data, k nimZ si AOPK CR sjedn& opravnény licencovany pfistup. Specifikace mapovych podkladd,
které dostane zhotovitel k dispozici, tvofi samostatnou Pfilohu ZD a Smlouvy.

e Data dodana objednatelem i doplnéna zhotovitelem budou mit pfedem definovanou strukturu tak, aby
vyhovovala narokiim na automatickou tvorbu symbologie, legend a vazby na Info-Efekty.

» Zdrojova data pro 3D budou zhotoviteli pfedana ve forméatech ESRI File Geodatabase, eventulné
v souborovém ulozisti s pfislusnymi soubory *.SHP, georeferencovany *.TIF, georeferencovany *.JPG, TIN,
pfipadné 3D objekty v dohodnutém formétu (napf WRL, Collada, Google SketchUp apod.).

» Pozadované rozliSeni vystupu — viz specifikace HW

e Ovladani na dotykové ploSe pomoci aktivnich tladitek a odkazd a formou menu ve dvou Urovnich
.uzivatelské" a ,servisni/obsluzné“. Pro ovladani programu nebudou pouzivany mechanické ovladace typu
mys, trackbal, klavesnice apod. Uzivatelské menu bude intuitivni, pfednostné symbolické, s moznosti
vyvolani navodu-napovédy ve 2 jazycich (CZ, An)

e Ovladani musi byt FeSeno formou ,multi-touch” (simultanni registrace 6 ¢i vice dotykl), dostatec¢né
citlivé i pro vybér plochy o rozmérech cca 5x5mm. Soucasti dodavky, a zahrnuty v cené, musi byt veSkeré
podpurné programové vybaveni (knihovny a drivery) pro ovladani a vyhodnocovani aktivnich prvku, véetné
pripadnych licenci pro specifikované pouZiti.

e zadavani hodnot (napf. pro fulltextové vyhledavani) bude feSeno virtualni klavesnici se zablokovanymi
destruktivnimu funkcemi typu Ctrl + Alt + Del apod.



* Model (v€etné veSkerych zobrazovanych popisek a text(l) bude zpracovan pro dvé jazykové mutace ¢eStina
a angli¢tina s moznosti pfepinani.

«  Zhotovitel garantuje (a struktura dat a kapacita systému umozni) budouci rozsifeni systému o dalSi aplikace
(napf. hry, vyuka a pfedani informaci soutézivou formou ve skupiné, apod.). S vyjimkou aktivity v ¢l. 2.5.
nejsou tyto aplikace pfedmétem plnéni této zakazky.

= Soucéasti 3DMM neni audio vystup — akustické prezentace obsahu.

« Aplikace umozni pracovat s optickym pfenaSenim datové informace — systém QR kodu nebo ekvivalentu.

= VesSkeré prezentované mapové vrstvy budou kompletné pokryvat tzemi CHKO MK.

» Soucésti plnéni dila je také vyfeSeni systému aktualizace a dopliovanim novych poznatki do obsahové
¢asti 3DMM. Objednatel poZaduje FeSit aktualizace pomoci uzivatelsky jednoduchého rozhrani zaskolenou
obsluhou. Zhotovitel mu k tomu bezplatné poskytne potfebné SW vybaveni. Za splnéni tohoto poZzadavku
se povazuje také, pokud se Zhotovitel zavaze v ramci technické podpory provadét aktualizaci systému na
své naklady minimalné 5x, po dobu 10 let na vyzadani Objednatele. Maximalni rozsah takto provedené
aktualizace je omezen na 20% textového obsahu, 10% obrazovych €i video soubortd a vyménu 2 mapovych
vrstev. Data a podklady zajisti Objednatel.

* Vzhledem k tomu, Ze obsahova naplfi 3DMM bude vyuZita i pro tzv. Infokiosek (specifikace viz nize str 9),
musi funkce/rezim ,aktualizace dat" feSit i zpusob pfenosu vybrané ¢asti obsahu na Infokiosek. Obsahova
naplin 3DMM bude pfi pfedani dila instalovana v pfedavaném zafizeni a soucasné pfedana v 2 kopiich na
kapacitné vhodném zaloznim médiu (tato média jsou soucasti pfedmétu pInéni).

e Dilo (zakazka) bude provadéno na zakladé ¢asového harmonogramu. PInéni bude rozdéleno na min. 10
kontrolnich etap, z nichZ kazda bude zahrnovat funk €éni navrh (v p fipadé potreby ve variantach) a jeho
oponenturu objednatelem. V rdmci dilci etapy pInéni bude zpracovan funkéni, interaktivni mapovy model
krajiny alespofi na GUzemi 2x2 km. V rdmci samostatné diléi etapy plnéni bude zpracovan a Odbérateli
predlozen k p fipominkovani kompletni Obsah 3DMM (interaktivni mapovy model krajiny v¢. infoefektd)
v podobé zobrazitelné na PC. Navrh harmonogramu predkladéa zhotovitel. Po odsouhlaseni objednatelem
bude tvofit Pfilohu Smiouvy.

2.2. POZADOVANE REZIMY 3D MODELU

Zhotovitel v ramci feSeni SW a obsahové naplné 3DMM zajisti:

« Rezim UVITACI:

V dobé, kdy nikdo zafizeni aktivné nevyuziva, pohybuje se maskot (€i logo) ndhodné po 3D krajiné a vyvolava
Jnfoefekty" ¢imz laké navstévniky k zapojeni.

+ ReZim INTERAKTIVNI:

Uzivateli se nabidne intuitivni ovlddaci menu a umozni 1 az 3 uzivatelim nezéavisle na sobé pracovat
s modelem.

* Rezim STAND-BY (pohotovostni)

Systém je pfipraven k okamzitému pouziti, stav indikovan rozsvicenou diodou. Pfepnuti ze ,Stand-by“ do
,2Uvitaciho" rezimu je feSeno napojenim na ¢&idlo alarmu mistnosti (€idlo neni soucasti dila, fesit v soucinnosti
s dodavatelem stavby /slaboproud).

2.3. SCHEMA OVLADANI 3D MODELU

3D model se ovlada ze tfi paneld na zobrazovaci ploSe. Panely bude mozné pfesunovat po ploSe, Ize je
uZivatelsky zvétSovat a zmenSovat. Déle je tfeba oSetfit stavy panel zapnut (standardni velikost 1/3 zobrazovaci
plochy), panel vypnut (minimalizace panelu do ikony) a rozSifeni panelu na celou zobrazovaci plochu. Panely
bude mozno usporadat do ,pod sebe” a pfepinat mezi nimi pomoci zalozek.

» Panel Tabulka obsahu (TOC)

* Panel 2D/3D mapa

* Panel Info-Efekt

2.3.1. PANEL TABULKA OBSAHU (TOC)

Panel tabulka obsahu (TOC — Table of contents) pfedstavuje klasicky ovladaci prvek v GIS aplikacich. Jde o
seznam dostupnych vrstev a 3D objektd, které jsou podle stavu (vrstva/objekt zapnuta/vypnuta) a poradi
zobrazovany v okné panelu 2D/3D mapa. Pro jednodussi orientaci ve vrstvach budou vrstvy slou¢eny do skupin
— mapovych uloh.

Dalsi stav ovladani 3D modelu z TOC bude vrstva/skupina vrstev — aktivni/neaktivni. Tento stav souvisi
s moznosti fulltextového vyhledavéani. 3D objekty umisténé v TOC se pfi poklepani nazoomuji v panelu 2D/3D
mapa s pfislusnym efektem preletu a pfipadné autorotace (autorotaci lze vypnout) kamery kolem objektu.

Drobné 3D objekty se nebudou zobrazovat v rezimu 2D.



2.3.2. PANEL 2D/3D MAPA

Panel predstavuje hlavni zobrazovaci plochu pro vizualizaci mapovych podkladd a objektd. Panel funguje ve
dvou reZimech 3D a 2D. V reZimu 2D budou zobrazeny ,JESKYNE* a vrstvy u kterych neni, Géelné dosahnout
3D (prostorového) viemu.

2.3.2.1. 3D i 2D rezim musi umoznit nasledujici ope race / v prabéhu plnéni dila bude upfesnéno, které

operace budou soucasti uzivatelské nabidky ovliddaciho menu a které budou nastavitelné obsluhou/:

* Zoom +/-, pfipadné zoom na vrstvu, nebo zoom na vybrany objekt.

* Posun v mapé.

e Ziskani prifezové informace z pfipojenych mapovych vrstev. Pfi oznaceni konkrétniho zdznamu (NPR,
pamatka, atd.) se uzivatel pfepne z mapové kompozice do panelu Info-Efekt, kde muze ziskat dalSi

* Informaci o soufadnicich (S-JTSK a WGS-84).

* Vizualizace doporu¢ované trasy mezi 10 pfedem danymi, vybranymi body.

» Informaci o vySce a Uhlu kamery, pfipadné rychlosti kamery.

e Informaci o vzdalenosti mezi objekty

» Autorotaci kamery kolem zvoleného vyfezu/3D objektu s moznosti uzivatelského vypnuti/zapnuti).

* Volba vySky kamery nad mapou.

e Zména Uhlu kamery.

* Volba rezimu prevyseni (1x a 2x)

* Vizualizaci priletd po pfedem definovanych traséch.

e Vizualizace horizontalnich pohledd z definovanych mist — napf. rozhledny — analogické s valcovymi
panoramaty.

* Vizualizaci legendy u pouzitych vrstev (v samostatném subpanelu).

2.3.2.2. Doporu €ené operace pro 3D rezim pro dosazeni zadouciho inf  orma éniho a vyukového efektu:

»  Sky-efekty (mraky, oslunéni, denni a no¢ni rezim apod.).

e Zalesnéné useky krajiny doplnit Trees-efekty (generovani stromového, pfip. kefového patra podle
definovanych polygonovych vrstev lesni pudy).

» Zakomponovani Buildings-efektd v zastavénych ¢astech sidel

2.3.3. PANEL INFO-EFEKT

Panel predstavuje hlavni zdroj informaci o objektech vizualizovanych pomoci TOC a panelu 2D/3D mapa. Data
v panelu pfedstavu;ji jakousi formu encyklopedicky uspofadanych popisnych dat a doprovodnych obrazovych
infomaci, které budou obsahové totoZzna s daty v TOC a v mapovém okné. Data v panelu budou strukturovana
v nékolika drovnich (pfedpokladaji se 3 Urovné). Data budou interaktivné propojena s daty v mapovém panelu.
Textové informace by mély byt minimalizovany, poZzadovano je naopak maximalni vyuziti obrazové informace —
fotografie — pouze kvalitni a vystizné, ilustrace, grafy, doplfikové mapy, planky, ale pfedevsim interaktivni, pfip.
pasivni animace.

Kompletni strukturu a naplnéni informacemi zajiStuje zhotovitel. Podklady (struktura, texty, podklady pro
animace a vizualizace, pfipadné fotografie) musi byt na profesiondlni Grovni, zajiStované odborniky
v jednotlivych oblastech. Navrhy obsahu Panelu INFO-EFEKT, a vSech jednotlivych ¢asti, budou predkladany
(na zékladé harmonogramu a v dostate€ném casovém predstihu) po etapach k odsouhlaseni a oponenture
objednateli. Objednatel si vyhrazuje pravo poZadovat dalSi varianty, dale upfesnit naméty pro animace,
pfipadné dodat vlastni podklady (bez naroku na Uhradu).

Zhotovitel, vramci pInéni zakazky/dila, dale =zajisti atraktivni a srozumitelnou prezentaci a prevedeni
pfipravenych, ¢i poptavanych dat (jde pfedevSim o animace) do finalni podoby.

V zavorkach je uvadén minimalni povinny rozsah jednotlivych prvkd, jako kvantitativni parametr spinéni VZ/
pfedmétu dila. Zhotovitel navrhne a po odsouhlaseni zapracuje prvky dalsi, a viibec provede dilo (3DMM) tak,
aby bylo dosazeno jeho maximalni informacni, vyukové a zabavné plsobivosti. Naméty podléhaji odsouhlaseni
Objednatele.

2.3.3.1. Fotografie, ilustrace, grafy, modely, vide o:

Zhotovitel zajisti a zapracuje do PANELU INFO-EFEKT minimalné:

e 200 obrazovych soubort, v maximalni umélecké kvalité a s vysokou informacéni a vyukovou a s vyfeSenymi
autorskymi pravy/licenci apod. Objednatel/zadavatel pozaduje pfedloZzeni min 300 ks obrazovych soubor(
pro provedeni vlastniho vybéru.

» 3D modely drobnych objektd (archeologické a paleontologické nalezy, mineraly, modely Zivo€ich( a rostlin
apod.). Za minimalni rozsah pInéni je povazovano vytvoreni a zapracovani 5 ks

e originalni animace/videoklip, délce min. 30s, minimalné 2 ks.



2.3.3.2. Interaktivni animace obecné:

e Hemisféricka, ¢i valcova panoramata (krajina, interiéry jeskyni apod.). Za minimalni rozsah plnéni je
povazovano vytvofeni a zapracovani 5 ks 360 st. panoramat, pfipousti se kombinace 360 stupriové
fotografie a 3D vizualizace, pfipadné panoramata zalozend na 3D modelu s rendrovanou texturou
(ortofotomapa apod.) — viz vySe. U panoramat budou zpracovany popisky mist na obzoru — nazvy sidel,
horopis, oznaceni svétovych stran apod.). Panoramata budou doplnéna mapkou s oznacenim bodu, na
némz se nachazime a uhlem pohledu. Pro ovlddani panoramat se predpokladaji nasledujici ovladaci prvky:
zoom + / -, posun vlevo a vpravo, autorotace panorama a prezentacni rezim na celou obrazovku.

* Vizualizace prachodu a generovani profilu vybranych tras (nauéné stezky apod.) Za minimalni rozsah pInéni
je povazovano zapracovani alespon 1 trasy (Gseku) vcetné grafického zobrazeni vySkového profilu (v
celkové délce 5km délky)

e Vizualizaci virtudlni simulace praletu nad CHKO vrezimu ,ortofoto” Za minimalni rozsah plnéni je
povaZovano vytvoreni vizualizace a zapracovani 1, objednatelem definované, trasy v celkové délce 20km
délky. Pozaduje se zobrazovani ndzvd INFOEFEKTU v dosahu 2km od trasy priletu a moznost zastaveni
praletu s pfechodem do jiného rezimu

e prostorovy schematicky model obou €asti navst évnického st fediska DPMK umoznujici orientaci
navstévnika v DP. Naplné a témata jednotlivych expozic, proklik na databaze informaci k tématim, které
jsou v NS prezentovany a soucasné pristupné i v infokiosku. Ke zpracovani této ¢asti poskytne Objednatel
Zhotoviteli ¢ast projektu budov v digitalni podobé (soubor dxf).

2.3.3.3. Interaktivni vizualizace tématu “BIOTAMOR  AVSKEHO KRASU*

a) Funk éni popis — za ¢élenéni do kontextu expozice

» Pfi vystupu do 2 NP expozice na Skalnim Mlyné se navstévnikovi otevie pohled na dioramata vybranych
biotopt Moravského krasu. 3D MM bude umistény na cesté od schodisté k témto dioramatim a navstévnici
zde naleznou zakladni vysvétleni ke vlivu morfologie terénu na vznik rozdilnych spole¢enstev v ramci tzemi
MK (viz téz specifikace prvk( a obrazova pfiloha).

« 3DMM predstavi v ramci vizualizace tématu ,BIOTA" rozSifeni hlavnich biotopl na zemi Moravského krasu
(od teplomilnych doubrav na jihu, pfes bukové porosty stfedni ¢asti k podhorskym porostim na severu) a
digitadlniho blokdiagramu reprezentativniho vyseku k rajiny ( oblast Pusty Zleb), na kterém pomoci
simulovaného pohybu slunce nad terénem bude interaktivnim zplsobem demonstrovano, jaky vliv mé
postaveni svah( vuéi poloze slunce na vznik rozdilného mikroklimatu a tim na vznik rozdilnych typd
vegetace, vysvétleni inverznich vegetacnich jeva.

e DalSim vyuzitim 3DMM budou interaktivnim zptisobem zpracované informace o funkénim propojeni biotopt
v pfirodé, o vlivu rozlozeni biotopu v krajiné na existenci, zivot a pohyb Zivo&iSnych obyvatel, o vlivu ¢lovéka
pfi zménach struktury krajiny na zvyseni ¢i sniZzeni biodiverzity. DetailnéjSi FeSeni tohoto programu je
soucéasti obsahové pripravy v ¢asti realizace expozice.

» Tento prvek bude fungovat jako rozcestnik, odesilajici navstévniky od prohlidky modelu krajiny
s vyznacenim typU biotopu k detailnéjsi prohlidce jednotlivych biotopl. Poskytne navstévnikdm informaci o
rozloZeni biotopt na zemi MK. Obsah 3DMM bude provazan s dalSimi exponaty tykajic  imi se €asti
expozice BIOTA . Kazda vrstva bude graficky odkazovat do mist expozice, kde budou k danému biotopu

b) Technicky popis

Soucasti pfedmétu pInéni je interaktivni program k  €asti expozice s tématem BIOTA a jeho integrace do
systému . Za splnéni tohoto poZadavku se povazuje vizualizace 5 vrstev (5 biotopl) a prace s nimi,
umoznujicich pfedvést efekt reliéfu krajiny MK a postaveni expozic terénu v{ci slunci, které maji na svédomi
naprosto odliSna spole€enstva na malém ploSném Uzemi. Toto bude demonstrovano na Objednatelem uréeném
vyseku krajiny.

Pouzity budou operace pro 3D rezim pro dosazeni zadouciho informacniho a vyukového efektu:

» Perspektivni a ortografické zobrazeni, definice kamer a svétel

e Sky-efekty (mraky, oslunéni, denni a no¢ni rezim).

» Zalesnéné Useky krajiny s Trees-efekty (generovani stromového, pfip. kefového patra podle definovanych
polygonovych vrstev lesni pady).

» Efekty pohybu v krajiné (lidé, hejna ptakud, efekty vodnich tokd a ploch, v noénim rezimu napf. prelety
netopyr( atd.).

V ramci panelu Info efekt budou vytvoreny pro kazdy biotop 3 zakladni obrazové materialy.

Dale bude vytvofena celkova interaktivni animace praibéhu dne a prabéhu roku nad 3D modelem a jeji vliv na
biotu Moravského krasu. V panelu 3D mapa bude mozné si postaveni slunce interaktivné odzkouSet a nad



zplsobem vzniku rdznych biotopu se zamyslet.

2.3.3.4. OVLADANI PANELU INFO-EFEKT

Popis okna: Slouzi k zakladnimu ovladani panelu.

Obsah okna: Doporuceny jsou nasledujici aktivni tladitka (ikony) a funkce, jiné feSeni podléha schvéleni
Objednatelem:

«  Uvodni stranka Info-Efektu.

* Nadfazena stranka (o Uroven vys).

»  Dalsi stranka.

»  Pfedchozi stranka.

*  Akce dopfedu a zpét.

*  Hledat (fulltextové vyhledavéani podle zadanych fetézcu,

. Pfepnuti a zoom na objekt v panelu 2D/3D mapa.

. Pfepnuti na subokno Obsah Infoefekt(.

»  Tisk zvoleného infoefektu (funkce tisku bude umoznénal/feSena nastavenim servisniho menu obsluhy,
predpoklada se, Ze bude dostupna pouze z INFOKIOSKU)

SUBOKNO OBSAH INFOEFEKT U
Popis okna: ,Vyskakovaci okno* aktivni pouze pfi kliknuti na zvolenou ikonu.
Obsah okna: kompletni stromova struktura obsahu Infoefektll s navaznosti a hierarchii jednotlivych kapitol

OKNO INFOEFEKTU

Popis okna: Okno zaplfiuje plochu zobrazovaci plochy. Kromé ovladacich prvki — viz. vySe obsahuje okno
hierarchicky fazené textové a obrazové informace ke zvolenému tématu.

Obsah okna: V okné je uveden text konkrétni kapitoly zobrazené podle volby v suboknu Obsah Infoefektd,
véetné nahledd doprovodnych ilustraci a animaci.

OBRAZOVE OKNO

Popis okna: V okné se zobrazuji zvolené ilustrace a animace z okna infoefektu. Je poZadovana moZznost
zoomovani fotografii a ilustraci. K dalSim ovladacim prvkiim v okné patfi posun obrazk( v pfipadné ,slideshow*
ke konkrétnimu tématu (dohodnout maximalni pocet obrazkd — 5-10 obrazku). Obrazové okno by mohlo zustat
na plose panelu (event. na ploSe celého 3D modelu) tak, aby bylo mozné zvolit vice obrazovych témat, ty
postupné vizualizovat, zvétSovat a zavirat okna apod.

Obsah okna: V Obrazovém poli okna je umisténa fotografie, ilustrace, nebo videoklip podle tématu ve vilastnim
Okné Info-Efektu. V pfipadé videoklipu bude okno obsahovat zakladni ovladaci prvky (pfehrat, zastavit, pauza).
V pfipadé obrazku je uveden jednoduchy popis, pfipadné autor.

ODKAZY

Odkazy na pfislusna textova, ilustraéni a mapova okna jsou indikovany zménou tvaru kurzoru mysi pfi pfesunu
nad pfislusné tla¢itko, mapovy nebo textovy odkaz. V pfipadé odkazl z textovych oken budou tyto odkazy
zvyraznény barevné, nebo tloustkou textu, ¢i podtrzenim textu.

2.4. SEZNAM MAPOVYCH ULOH
V ramci dosazeni maximalniho efektu je poZzadovana moznost prezentace a volby minimélné 5 mapovych tloh
a soucasného zobrazeni /prekryvu/ vybranych kombinaci uloh.

o Zakladni 3D model
digitaIni elevaéni model CR
odvozené mapy DEM (sklonitost, expozice, stinovany reliéf apod.) — pouZziti pfedevsim v rezimu 2D,
slepa fyzicka mapa,
ortofotomapa,
mistopis,
vodni plochy, vodni toky.
* Priroda
zakladni porostni slozenti,
geologicka mapa,
podzemni krasové jevy - prubéhy jeskyni (2D),
povrchové krasové jevy - (vchody vyznamnych jeskyni, zavrty, ponory, vyvéracky),
dle scénére expozice (fauna, fléra, mineralni prameny, biotopy)
* Krajina
kulturni pamatky (hrady a zficeniny, zamky, kostely, kaple a bozi muka, zaniklé vsi, archeologické a
technické pamatky atd.),



vysilace, rozhledny,

obce,

tézba nerostnych surovin (dobyvaci prostory, téZebni fezy) — lomy,

historické mapy (2. vojenské mapovani, mapy Stabilniho katastru, indikani skici),
* Ochrana p Firody a krajiny

hranice, zénace CHKO,

maloplosna CHU,

pamatné stromy, aleje,

Natura 2000, Uzemi Ramsarské umluvy, Geoparky,
» Turistika a cestovni ruch

naucné stezky - trasy a zastavky,

tipy na vylety,

turistické trasy

cyklistické trasy,

Zeleznice,

lanové drahy,

autobusové a zelezni¢ni zastavky,

zpfistupnéné jeskyné,

ostatni zpfistupnéné a zajimavé objekty a paméatky,

Informacni centra, Domy pfirody,

parkoviste,

silnice pro motorova vozidla,

muzea,

Mapové vrstvy z datového skladu AOPK CR vyuZitelné pro 3D mapovy model krajiny a databazi informaci DP
MK jsou specifikovany v Pfiloze Smlouvy i ZD.

Nedilnou ulohou zhotovitele je také definice symbologie pro jednotlivé vrstvy, véetné feSeni efektd prihlednosti
u rastrovych dat, pfipadné vicera moznost symbologie pro jednu vrstvu (napf. polygon mize byt zobrazen
obrysem, ¢i obrysem a vyplni, mozné varianty jsou i u bodovych a liniovych vrstev) méfitkova omezeni apod.
Velikost zpracovaného modelu se odviji od geografické pozice konkrétni CHKO.

2.5. HRA

Soucasti pfedmétu plnéni je navrh, tvorba minimalné 2 her v€. jejich integrace do systému. Za spInéni tohoto
pozadavku se povazuji hry s originalni napini a tématem pfislusné CHKO, v délce trvani cca 3min kazda, napf.
typu ,pexeso”, ,casual games" (jednoduché pfilezitostné hry). Systém musi umoznit doplnéni minimalné 3
dalSich her a podobnych aplikaci. Hra musi tvaréim zpusobem vyuzivat moznosti ,multitouch ovladani“. Musi
umoznovat volbu mezi 1, 2 nebo 3 uzivateli a vzajemné porovnani vysledka.

3. SPECIFIKACE PRISTROJOVE A TECHNOLOGICKE CASTI 3DMM:

Zafizeni musi umoznit vizualné atraktivni, plynulé zobrazeni obsahu (mapovych Uloh a informaéni baze
specifikovanych v ¢l. 2). Technologie musi umoznit interaktivni ¢innost 1, 2 i 3 uzivatel G sou éasné. Dodrzeni
kazdého nize uvedenych pozadavkd a parametr( bude objednatelem samostatné posuzovano, hodnoceno a
schvalovano. Dodrzeni parametr( je povazovano za podminku UspéSného feSeni zakazky/dila a Ghrady ceny.
Pokud nebude dodavka tvofena standardnim vyrobkem, predlozi zhotovitel k odsouhlaseni vyrobni
dokumentaci, funkéni schemata a seznam konkrétnich komponent v¢€. dodavatelu/.

3.1. Systém tvori:

- interaktivni velkoploSné zobrazovaci za  Fizeni / EXP079-avtl/
- zafizeni pro ulozZeni a zpracovani dat / EXP0O79-avt2/

- obsahové a datovéa napln (viz ¢l. 2 - EXP079-avt3 /

- ovladaci a systémové software (viz €l. 2 - EXP079-avt4/

a) Interaktivni velkoploSné zobrazovaci zafizeni musi umoznit interakci 1-3 uZivatel G soucasné.

b) Zafizeni, horizontalni st al, bude umisténo a provozovano v mistnosti NS-SM-201-1, ve volném prostoru pfi
dennim osvétleni, bez zatemnéni. Finalni dispozice plati tak, jak je uréena na obr. Pfiloha 4.3. / v nékterych
¢astech PD toto neni zohlednéno/.

c) Predpoklada se, Ze zafizeni pro uloZeni a zpracovani dat (fidici PC, server, grafickd stanice atd.) budou
umistény v télese horizontalniho stolu, nebo v mistnosti NS-SM-203. Zhotovitel byl vyslovné upozornén, ze
datové propojeni ¢asti systému je soucasti pfedmétu plnéni dila. Stavba (objednatel) zajiStuje pouze prichody
stavebnimi konstrukcemi tak jak jsou specifikovany v PD stavby /€ast elektroinstalace/.

c) Povrch dotykové plochy musi byt snadno distitelny a odolny proti mechanickému poSkozeni (otér i zatizeni

plochy).




d) Designové feSeni, integrace zobrazovaciho zafizeni, zplsob montaZze na sténu ¢i napojeni na podlahovou
krytinu, umisténi a fixace jednotlivych prvkd, pozadavek na umisténi technologie v mistnosti NS-SM-203
podléhaji schvaleni investora a projektanta pfed vlastni realizaci

3.2. Technické parametry za Fizeni:

a) Interaktivni velkoploSné zobrazovaci za  Fizeni

- Pravouhla zobrazovaci plocha minimain & 1,1m? s minimalni délkou jedné strany 0,8m (rozumi se dotykové
aktivni, ¢ista plocha obrazu)

- vySka dotykové plochy: 0,7-0,8m nad Urovni podlahy

- prFipousti se feSeni s napojenim dvou obrazovek (ne vice), Sitka mezery mezi obrazy nesmi byt SirSi nez
25 mm. Napojeni dotykovych ploch musi byt feSeno ergonomicky, bezpe¢né a hygienicky.

- v pfipadé pouZiti projektord musi technické feSeni umoznit snadny pfistup a vyménu lamp zaSkolenou
obsluhou.

- hluénost max 35dB

b) zafizeni pro uloZeni a zpracovani dat

- kapacita serveru musi umoznit uloZeni datového obsahu i s pfedpokladanym nardstem obsahu informacéni
databaze, mapovych vrstev a doplnéni jedné jazykové mutace (poZzadovana je rezerva min. 25%)

- konfigurace zafizeni a kvalita grafické karty musi zejména umoznit plynulé zpracovani obsahu (maximalni
akceptovatelna odezva na zobrazeni datovych uloh je 2s).

- LAN 2x10/100, 2x USB2.0., Bluetooth

- zafizeni bude umoziovat pfipojeni na internet, aktualizace obsahové ¢asti musi byt mozna i pfipojenim
datového nosice

4, MONTAZ, MONTAZNI MATERIAL, UVEDENi DO PROVOZU, Z ASKOLENI OBSLUHY / EXP079-AVT4/

- Soucésti zakazky (pfedmétu pInéni) jsou veSkeré prace spojené s montdzi a uvedenim zafizeni do
provozu. Dilo zahrnuje veSkeré montazni a pomocné materialy, drzaky, datova vedeni, stavebni pfipomoci,
soucinnost s projektantem a ostatnimi dodavateli.

- soucasti dodavky stavby /stavebni pfipravenosti/ jsou pouze elektro a liStovani pro datova vedeni pouze
v rozsahu pfedaného projektu elektro.

- Zaskoleni obsluhy — soucasti dodavky je zaSkoleni obsluhy a zaSkoleni v oblasti tvorby vlastnich aplikaci,
aktualizace apod. pro pracovniky ICT investora.

5. ZARUCNI A SERVISNi PODMINKY

- Predpokladané provozni zatizeni je 8 hodin denn & /7 dni v tydnu.

- Zéaruka: 3 roky ode dne uvedeni NS do provozu

-V pfipadé pouZiti projektoru je poZadovana min. zaruka na pouzité lampy: 2000 hodin

- Soucésti dodavky bude zakladni sada nahradnich dild (dle specifikace dodavatele):
V pfipadé pouziti projektoru bude sada zahrnovat minimélné 2 ks nahradni lampy pro kazdy typ pouzity
v systému

- dodavatel musi garantovat dostupnost nahradnich dilt pro zvolenou technologii minimalné po dobu 10 let

5. OBRAZOVA P RILOHA

Obrazky a ukazky existujicich feSeni a realizovanych aplikaci obdobného charakteru (HW i SW) upfesnuji
pozadavky a oCekavani zadavatele (Objednatele). Slouzi pouze pro ilustraci mozného FeSeni vybranych ¢asti
vefejné zakazky (pfedmétu pinéni). Podobnost s jakymkoliv komeréné dostupnym zafizenim ani uvedeni urcité
technologie v této obrazové pfiloze neznamena, Ze jsou v plném rozsahu, vSemi parametry pro zadavatele
akceptovatelné.

Pro posouzeni splnéni podminek vefejné zakazky (dodrzeni specifikace pfedmétu plnéni) jsou rozhodujici
pouze technické parametry vySe slovn & specifikované .

llustrace byly ziskany vyhradné z verejné dostupnych internetovych zdroja.
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oznaceni IK

nazev Informacni kiosek
zafizeni dotykovy zobrazova €
sektor 102 — vstupni hala

1. UvoD

Informacni kiosek (dale jen IK) v expozici Navstévnického stfediska Domu pfirody Moravského krasu (déle jen
DP MK) umozni atraktivni a ucinnou formu ziskavani obecnych i podrobnych informaci o chranéné krajinné
oblasti. Obsahem této c¢asti realizace (pfedmétu plnéni SOD) je dodavka a montaz informa ¢&niho kiosku
(kompletni za Fizeni véetn é ovladaciho software).

Nedilnou soucésti dila jsou veSkeré prace a ¢innosti souvisejici s uvedeni do provozu, propojenim na datovou
sit v dale upfesnéném rozsahu. Soucasti dila neni zajisténi internetového pfipojeni.

Zarizeni bude umisténo ve vstupni hale 102 / viz schéma Expo_06-3/. Objednatel si vyhrazuje pravo upravit
umisténi IK v mistnosti 102 v navaznosti na moznou Upravu dispozice. Tyto zmeény zajisti Zhotovitel bez naroku
na zménu kupni ceny. Pfedpoklada se, Zze na IK bude prezentovan nasledujici obsah:

a) obsahova a datova napl n vytvo fena pro tzv. 3D model krajiny , (dale jen lokalni infobaze) ve struktufe
html. Predpoklada se, Ze aktualizace bude provddéna na 3DMM a vybrany obsah bude
pfekopirovan/prenesen do IK. Oproti velkoploSnému zobrazeni budou vybrané funkce pfiméfené omezeny.
Systém dotykového ovladani, SW a pfedevsim technologicka (HW) kapacita IK umozni zejména:

- zobrazeni ortofotomapy celé oblasti, véetné moznosti zoomovani

- oproti 3DMM bude jako minimum pozadovano kombinované zobrazeni alespon 2 vybranych mapovych
uloh.

- zobrazeni veSkerych infoefektl a animaci

- oproti funkci 3DMM bude z IK umoZznén tisk zvolenych informaci na A4 format (soucasti dodavky/pfedmétu
dila je pouze datové propojeni a zprovoznéni, ne tiskarna).

- ,Aplikace umozni pracovat s optickym pfenaSenim datové informace — systém QR koda nebo ekvivalentu.

b) on-line p Fipojeni na internet .

Soucasti pfedmétu plnéni je dodavka software-aplikace (v€. operacniho systému) pro dotykovou obrazovku,
ktera nabidne navstévnikim DP informacni servis. Aplikace nabidne obsah z vySe uvedené datové napiné
3DMM /ad a/ a z vefejné dostupnych zdroju (dopravni informace, vyhledava¢ spojeni, kalendaf akci,
rezervacni systém ubytovani apod.). Pfedpokladé se, Ze v panelech ,info-efekt* /ad a/ budou zapracovany

i aktivni www odkazy. Prezentace map bude zjednoduSena pro potfeby zobrazeni na mensi ploSe displeje
IK. Systém musi umozZnit nastaveni restrikci pro prohlizeni Internetu definovanim povolenych URL adres.
Funkci v reZimu on-line bude mozné vypnout ze servisniho menu.

2. TECHNICKE PARAMETRY
Dale uvadéné parametry jsou povazovany jako minimalni pro splnéni pozadavk( zadani:
- Rozmeéry: hloubka: max. 600mm
- Dotykovy display: uhlopfi¢ka min. 17"
- RozliSeni - 1280 x 1024 (minimalni hodnota)
- CPU: vykon CPU musi zajistit plynulé zpracovani datovych i mapovych Uloh s odezvou max. 2 s
- LAN 2x10/100, 2x USB2.0.
- Wi-fi, Bluetooth rozhrani — umozZznujici dodate¢né doplnéni aplikaci pro stazeni na mobilni telefony
- OS Windows
- Max. hluénost: 35dB
- Napéjeni 230V
- Instalace v interiéru. Odolné, bezpe¢né a snadno udrzovatelné provedeni pro verejnost

3. MONTAZ, MONTAZNI MATERIAL, UVEDENI DO PROVOZU, Z ASKOLENI OBSLUHY, OSTATNI.
- soucasti zakazky/pfedmétu plnéni jsou vesSkeré prace spojené s montazi a uvedenim zafizeni do provozu.
Dilo zahrnuje veSkeré montazni a pomocné materialy, drzaky, datova vedeni, stavebni pfipomoci,
soucinnost s projektantem a ostatnimi dodavateli.
- soucasti dodavky stavby / stavebni pfipravenosti/ jsou pfivody elektro a liStovani pro datova vedeni pouze
v rozsahu pfedaného projektu elektroinstalace stavby.
- design kiosku bude konzultovan s autorskym dozorem objednatele a podléh& jeho odsouhlaseni

4. ZARUCNI A SERVISNI PODMINKY
- Pfedpokladané provozni zatiZzeni je 8 hodin denn & /7 dni v tydnu.
- Zaruka: 5 let na pfistroje ode dne uvedeni NS do provozu
- ZaSkoleni obsluhy — soucasti pfedmétu plnéni je zaSkoleni obsluhy
- dodavatel musi garantovat dostupnost nahradnich dild pro zvolenou technologii minimalné po dobu 10 let
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oznacéeni PR020-avt

nazev Moravsky kras z nadhledu
zafizeni 3D projek €ni systém /kompletni za Fizeni
sektor 119

1. UVOD A OBECNE POZADAVKY

Prezentace 3D filmu v expozici navstévnického stfediska umoznuje atraktivni a G€innou formu ziskavani
obecnych i podrobnych informaci o chranénych krajinnych oblastech. Nedilnou sou¢éasti dodavky (déale téz dila)
jsou veskeré prace a €innosti souvisejici s pfipravou a uvedenim zafizeni do provozu. Soucasti dodavky (dila)
neni vlastni vyroba 3D filmu, dodavka sedac¢ek, ovladani zatemnéni mistnosti a dalSi vybava mistnosti.

Technologie je umisténa v mistnosti 119. Sal je uvaZzovan jako vicelcelovy, realizace vySkové odstupriované
podlahy neni mozna. Technologie musi byt optimalizovana pro 30 divak .

Schvéleni investora a projektanta podléha designové feSeni, zpusob montdze zobrazovaciho zafizeni di
projekéni plochy a projektoru apod.

Technologie musi umoznit provoz pouze se zaSkolenou obsluhou (bez dalSich pozadavk( na specialni
technickou odbornost).

2. TECHNICKE PARAMETRY
Nasledujici technické parametry technologie pro 3D zobrazeni-projekci  a konfigurace prvkd jsou povazovany
za minimalni. PFi spInéni vystupnich parametr(i mozno nabidnout technologii kvalitativné lepsi:

2.1. Stereoskopicky DLP projektor

- rozliSeni projektoru 1240x720 (WXGA),

- kontrast 2000:1

- minimalni jas obrazu ve 3D rezimu 15 FL (foot lambert).

- maximalni 3D ,ghosting” 2.5 %

- hluénost max: 40 dB

- pozadovéana je moznost vypinani dalkovym ovladacem

- pozadovéano je zajisténi kvalitni 2D projekce (1240x720 WXGA)

2.2. Polariza¢ni modulator

- linearni polarizace

- minimalni rychlost pfepinani 120Hz

- automaticka synchronizace frekvence

2.3. Zdroj signalu a ovladani
- PC v¢. kontrolniho monitoru, s nasledujici minimalni konfiguraci: dvoujadrovy procesor Core i7, frekvence
2,8GHz, 4GB RAM, graficka karta min. 512 MB RAM / nVidia fady Quadro nebo technicky ekvivalent
- poZadovano je prehravani z médii: DVD-video, DVD+R/RW , DVD+R Double Layer, USB flash,
BD-ROM/R/RE pro 2D i 3D,
- pozadovano je prehravani nasledujicich formatd
- video: AVI, MPEG-4, WMA, JPEG,
- zvukova stopa/dekodovani: MP3, AC-3,
- zdroj signalu a pouzité SW musi umoznit programovani play-listu
- v promitacim sale umisti zhotovitel duplicitni ovladaci klavesnici
/ v prostoru ovladani zajisti zhotovitel vstupy: kompozitni PAL a VGA pro pfipojeni videokamery a notebooku k
projektoru.
- systém musi umoznit projekci (provoz zafizeni) zaskolenou obsluhou bez dalSich pozadavkd na speciélni
technickou odbornost. Pokud zvolend technologie pouzivd lampy, musi byt jejich vyména proveditelna
zaSkolenou obsluhou.
- soucasti pfipravy projekce neni ovladani zatemnéni mistnosti

2.4. Prostorové ozvuceni mistnosti

- Sestikanalovy systém Dolby Digital 5.1 (Surround Sound)

- homogenni ozvuceni prostoru

- minimalni vykon 400W

- dalkové ovladani z&kladnich funkci

- mozZnost vyuZiti aparatury ozvuéeni i mimo filmovou projekci (pozadovano pfipojeni a nezavislé ovladani
2 mikrofonud, mikrofon neni soucasti pfedmétu plnéni)
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- mistnost pro umisténi 3D stereoprojekce (119 -1 NP) v objektu DPMK je vybavena akustickymi Upravami
v&. rezonatorl - (dodavka stavby, viz vykres A 26, PD stavhby)

2.5 Projekéni plocha a parametry salu (viz téZ schéma Expo_06-4).

- format 16:9, Sife projekéni plochy: 2900 mm

- Gain index: min. 2,2

- nedepolarizujici provedeni

- pfedpoklada se vzdalenost prvni fady 3m, vzdalenost posledni fady max. 7m,
- pfedpokladé se montaz pevné instalované projekéni plochy,

2.6. Bryle
- pocet v dodavce: 120 ks
- je pozadovano provedeni bryli bez napdjeni el. energii, s vysokou mechanickou odolnosti a minimalnimi

naroky na udrzbu

- soucasti dodavky je stojan na uskladnéni a vydej min. 30 ks bryli
- systém myti bryli neni pfedmétem dodavky, pfedpoklada se ru¢ni myti ekologickymi Cisticimi prostfedky

3. MONTAZ, MONTAZNI MATERIAL, UVEDENI DO PROVOZU, Z ASKOLENI OBSLUHY, OSTATNI.

soucéasti nabidkové ceny jsou veSkeré prace spojené s montdzi a uvedenim zafizeni do provozu. Dilo
zahrnuje veSkeré montazni a pomocné materidly, drzaky, datova vedeni, stavebni pfipomoci, sou¢innost
s projektantem a ostatnimi dodavateli.

soucésti dodavky stavby /stavebni pfipravenosti/ jsou pouze pfivody elektro event. priichodky konstrukcemi,
tak jak jsou specifikovany v projektu elektroinstalace stavby. LiStovani pro datova vedeni jsou soucasti
dodavky (pfedmétu plnéni) prodavajiciho.

soucasti dodavky je zaSkoleni obsluhy a zpracovani detailniho provozniho Fadu.

4. ZARUCNI A SERVISNi PODMINKY

Predpokladané provozni zatizeni je 8 hodin denn & /7 dni v tydnu.

Zéaruka: minimalné 3 roky , ode dne uvedeni NS do provozu

Soucasti dodavky bude zakladni sada nahradnich dill (dle specifikace dodavatele):

V pfipadé pouZiti projektoru bude sada zahrnovat minimalné 2 ks nahradni lampy pro kazdy typ pouzity
Vv systému.

dodavatel musi garantovat dostupnost nahradnich bryli a nahradnich dili pro zvolenou technologii
minimalné po dobu 10 let
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