Nazev Zd'arské vrchy z nadhledu
zarizeni pol.¢.IV — 04 — pult s 3D modelem (Interaktivni 3D mapovy model krajiny) a
pol. €. | — 09 — graficky panel s obrazovkou (infokiosek)

1. UVOD

3D mapovy model krajiny (dale jen 3DMM) v expozici Navstévnického stfediska DGm pfirody
Zdarskych vrch(i (dale jen DPZV) piedstavuje interaktivni formu ziskavani obecnych i podrobnych
informaci o chranéné krajinné oblasti. 3D digitalni model krajiny CHKO nabidne kombinaci vrstev a
efekti navstévnikovi takovy pohled na souvislosti v krajiné, ktery nemiiZze nabyt ze zemé, z letadla ani z
mapy. Cilem je navstévnika piekvapit a inspirovat ho, aby naSe sdéleni pozdéji v realné krajiné hledal.
Obsahem této ¢asti realizace (predmétu plnéni SOD) je navrh, dodavka a montaz kompletniho
funkéniho zarizeni — 3D mapového modelu krajiny. Za sou¢ast dila se povazuji a samostatné jsou
nize specifikovany:

- Pristrojova a technologicka ¢ast 3DMM (dale téz HW), tj. Interaktivni velkoploSné zobrazovaci
zafizeni, zafizeni pro uloZeni a zpracovani dat a vekerd technickd zafizeni, pfistroje a jejich ¢asti.

- Obsahova ¢ast 3DMM - databaze informaci a interaktivni model krajiny (dale téz SW), tj.
veSkera nehmotna plnéni, véetné systému ovladani, datovych podkladd, informaéni databaze v¢.
infoefektl, pFisluSnych a souvisejicich licenci apod. Souéasti zakazky a ceny dila je zajisténi a/nebo
pravni oSetfeni, autorskych prav a licenci na veSkeré ¢asti prezentovaného obsahu (s vyjimkou
mapovych podkladd poskytnutych objednatelem a vyslovné specifikovanych v Pfiloze Smlouvy) pro
prezentaci v navstévnickych stfediscich Dim prirody AOPK CR. Licence musi umoznit jak prezentaci
na 3D mapovém modelu i na informaénim kiosku (recepce) umisténém v DPZV s moznosti tiskového
vystupu vybranych informaci dle nize uvedené specifikace.

Nedilnou soucasti dila jsou veskeré prace a €innosti souvisejici s pfipravou a uvedenim zafizeni

do provozu, v dale upfesnéném rozsahu.

2. OBECNE POZADAVKY ZADANI

¢ Prezentace 3DMM bude vytvorena v graficky atraktivni formé s urovni dat vnimatelnou pro
predpokladanou cilovou skupinu navstévnik( DP. 3D model by se mél vizualné i naplni odliSovat od
bézné dostupnych webovych mapovych prezentaci krajiny. Ovladani modelu musi byt intuitivni a
jednoduchy tak, aby informace mohly byt vyuzivany i navstévniky, ktefi nemaiji zkusenosti s ovladani
IT.

¢ Obsahova ¢ast a databaze informaci budou optimalizovany pro prezentaci na interaktivnim
velkoploSném zobrazovacim zafizeni. Doplfikové a s uréitym omezenim bude obsahova

a datova napln prezentovana na tzv. Infokiosku

¢ Objednatel nepfedpoklada Zzadné dalSi, dodate€né naklady na feSeni SW €asti zakazky mimo
naklady zahrnuté v cené zakazky/dila. Pokud by jakékoliv naklady v této souvislosti vznikly, jdou k
plné tizi zhotovitele.

« K fedeni 3DMM budou vyuzity mapové podklady (data) ve vlastnictvi AOPK CR, event. data MZP
CR, event. data, k nimz si AOPK CR sjednéa opravnény licencovany pfistup. Specifikace mapovych
podkladu, které dostane zhotovitel k dispozici, tvofi samostatnou PFilohu.

¢ Data dodané objednatelem i doplnéna zhotovitelem budou mit pfedem definovanou strukturu tak,
aby vyhovovala narokim na automatickou tvorbu symbologie, legend a vazby na Info-Efekty.

e Zdrojova data pro 3D budou zhotoviteli pfedana ve formatech ESRI File Geodatabase, eventulné

v souborovém Ulozisti s pFislusnymi soubory *.SHP, georeferencovany *.TIF, georeferencovany *.JPG,
TIN, pfipadné 3D objekty v dohodnutém formatu (napf WRL, Collada, Google SketchUp apod.).

¢ Pozadované rozliSeni vystupu — viz specifikace HW

e Ovladani na dotykové plose pomoci aktivnich tlacitek a odkaz( a formou menu ve dvou Urovnich
Luzivatelské" a ,servisni/obsluzné®. Pro ovladani programu nebudou pouzivany mechanické ovladace
typu mys, trackbal, kldvesnice apod. UZivatelské menu bude intuitivni, pfednostné symbolicke,

s moznosti vyvolani ndvodu-napovédy ve 2 jazycich (CZ, EN)

¢ Ovladani musi byt feSeno formou ,,multi-touch” (simultanni registrace 6 ¢i vice dotyku),
dostatecné citlivé i pro vybér plochy o rozmérech cca 5x5mm. Soucasti dodavky, a zahrnuty v ceng,
musi byt veSkeré podpurné programové vybaveni (knihovny a drivery) pro ovladani a vyhodnocovani
aktivnich prvka, vEetné pFipadnych licenci pro specifikované pouziti.

e zadavani hodnot (napf. pro fulltextové vyhledavani) bude feSeno virtualni klavesnici se
zablokovanymi destruktivnimu funkcemi typu Ctrl + Alt + Del apod.

* Model (v€etné veskerych zobrazovanych popisek a text(l) bude zpracovan pro dvé jazykové mutace
¢estina a angli¢tina s moznosti pfepinani.



e Zhotovitel garantuje (a struktura dat a kapacita systému umozni) budouci rozSifeni systému o dalSi
aplikace (napf. hry, vyuka a predani informaci soutéZivou formou ve skuping, apod.).

¢ Soucasti 3DMM neni audio vystup — akusticka prezentace obsahu.

o ,Aplikace umozni pracovat s optickym pfenasenim datové informace — systém QR kédd nebo
slova, nazvy apod.*

e Veskeré prezentované mapové vrstvy budou kompletné pokryvat tzemi CHKO Zdarské vrchy.

e Soucasti plnéni dila je také vyfeSeni systému aktualizace a doplfiovanim novych poznatk do
obsahové ¢asti 3DMM. Objednatel pozaduje Fesit aktualizace pomoci uzivatelsky jednoduchého
rozhrani zaskolenou obsluhou. Zhotovitel mu k tomu bezplatné poskytne potfebné SW vybaveni.
Zhotovitel po dobu udrZitelnosti projektu spolufinancovaného z OPZP bude poskytovat na vyzadani
upgrade obsahu stolu vé. SW.

¢ \/zhledem k tomu, Ze obsahova naplfi 3DMM bude vyuZita i pro tzv. Infokiosek musi funkce/rezim
»aktualizace dat” feSit i zpusob pfenosu vybrané ¢asti obsahu na Infokiosek. Obsahova

napli 3DMM bude pfi pfedani dila instalovana v pfedavaném zafizeni a sou€asné pfedana v 2 kopiich
na kapacitné vhodném zaloZnim médiu (tato média jsou soucasti pfedmétu plnéni).

¢ Dilo (zakazka) bude provadéno na zakladé ¢asového harmonogramu. PInéni bude rozdéleno na
min. 10 kontrolnich etap, z nichz kazda bude zahrnovat funkéni navrh (v pripadé potieby ve
variantach) a jeho oponenturu objednatelem. V ramci dil¢i etapy pInéni bude zpracovan funkéni,
interaktivni mapovy model krajiny alespori na uzemi 2x2 km. V ramci samostatné dil¢i etapy pInéni
bude zpracovan a Odbérateli pfedlozen k pripominkovani kompletni Obsah 3DMM (interaktivni
mapovy model krajiny v€. infoefektd) v podobé zobrazitelné na PC. Navrh harmonogramu predklada
zhotovitel. Po odsouhlaseni objednatelem bude tvofit Pfilohu Smlouvy.

3. SPECIFIKACE PRISTROJOVE A TECHNOLOGICKE CASTI 3DMM:
Zafizeni musi umoznit vizualné atraktivni, plynulé zobrazeni obsahu. Technologie musi umoznit
interaktivni ¢innost 1 i 2-3 uzivatehi souéasné. DodrZeni kazdého nize uvedenych pozadavkl a
parametrd bude objednatelem samostatné posuzovano, hodnoceno a schvalovano. Dodrzeni
parametrl je povazovano za podminku Uspésného feseni zakazky/dila a Ghrady ceny.
Pokud nebude dodavka tvofena standardnim vyrobkem, pfedlozi zhotovitel k odsouhlaseni vyrobni
dokumentaci, funkéni schemata a seznam konkrétnich komponent vé. dodavatelu.
3.1 Interaktivni velkoploSné zobrazovaci zarizeni (blizSi specifikace ve vykazu vymér) =
interaktivni stal
e Zafizeni — horizonalni stll - bude umisténo a provozovano v mistnosti ¢. 109 v ¢asti
expozice ,smifeni“, ve volném prostoru pfi dennim osvétleni, bez zatemnéni
e 557 LCD interaktivni multidotykovy, aktivni obraz 1200x680mm, velikost panelu 1242 x 715 x
199 mm, pfi max. hl. do 250mm a hmotnosti do 45 kg * kompaktni integrované feSeni bez
dodate¢nych dotykovych vrstev (pfidavnych posazenych rameckul), uréen k feSeni spojenych
panell (pxl bezel max.17mm) « VESA drzak - vertikalni instalace * Full HD, 1920-by-
1080pixel resolution (2,1 MP) « bezudrzbové Celni sklo, specialni vrstva proti poSkrabani «
moznost prace vice uzivatell najednou — rozpoznani jednotlivych prstu (az 40 soucasnych
dotyk() a tim sméru pfistupu uZivatele k obsluzné aplikaci pro obsahovou naplri « technologie
rozpoznavani CVTS —kamery integrovany do vrstvy LCD-LED ¢ rozpoznani prstd, otisk(, celé
ruky a objektl (nutny pfedpoklad pro interaktivni funkci Augmented Reality) « Neomezeni
dotyku, minimalni plocha dotyku 4x4mm2 . MoZnost pouZiti jak pro vertikalni tak horizontalni
instalaci « kompatibilita dodavaného softwaru s Mac, Linux a Windows
e soucasti zakladni SDK-licence prostfedi pro pInéni obsahu do stolu
e soucasti podlahovy stojan s opérnou plochou dokola LCD (min.§.80mm), pro horizontalni
umisténi LCD ve v.750mm, a bezpeéné zamykatelni umisténi zdrojového PC, se zajisténim
neopravnéného pfistupu a vétratelnosti
o ftfiletd zaruka v misté instalace

3.2 Dotykovy panel tzv. infokiosku (blizsi specifikace ve vykazu vymér)

o IDS Dotykovy interaktivni displej 42" pro Digital Signage rezim provozu, s moznosti multi-
touch presné optické technologie (s moznosti az 6ti. sou¢asnych dotyku), jasem min. 630nit a
kontrastem min. 4.000:1, pro uchyceni na sténu, rozliSeni 1920x1080 obrazovych bodl,
VE&etné integrovaného PC modulu - Intel Core i5 (3.6 GHz), HD4000 graphics, 4 GB RAM,
320 GB Hard Drive, OS Windows 7 professional 32 bit. PfisluSenstvi panelu tvofi set stereo
ozvuceni vykonu min. 2x 10W.



e obsah identicky s interaktivnim stolem

3.3 Zarizeni pro ulozeni a zpracovani dat (blizSi specifikace ve vykazu vymeér)

e Zafizeni pro uloZeni a zpracovani dat (fidici PC, server, graficka stanice atd.) budou umistény
v télese horizontalniho stolu, respektive v téle Zhotovitel bude vyslovné upozornén, ze datové
propojeni ¢asti systému je soucasti predmétu plnéni dila. Stavba (objednatel) zajistuje pouze
prichody stavebnimi konstrukcemi tak jak jsou specifikovany v PD stavby /¢ast
elektroinstalace/.

e kapacita serveru musi umoznit uloZzeni datového obsahu i s predpokladanym nardstem
obsahu informaéni databaze, mapovych vrstev a doplnéni jedné jazykové mutace
(pozadovana je rezerva min. 25%)

o konfigurace zafizeni a kvalita grafické karty musi zejména umoznit plynulé zpracovani obsahu
(maximalni akceptovatelna odezva na zobrazeni datovych uloh je 2s ).

e LAN 2x10/100, 2x USB2.0., Bluetooth

e zafizeni bude umozhovat pfipojeni na internet, aktualizace obsahové ¢asti musi byt mozna i
pfipojenim datového nosice

3.4 Ovladaci a systémové software (blizsi specifikace ve vykazu vymér)
3.4.1. Obecné pozadavky
e systém bude fesen jak ,offline gis* s webovym rozhranim a redakénim systémem
e bude obsahovat min. ¢ast mapovou, obsahovou (knihovna) a multimedialni (hry, animace,
videa, fotografie
e systém bude umoznovat maximalni vzajemnou propojenost viech ¢asti, zejména mapové
¢asti s knihovnou, informace z knihovny o vektorovych objektech budou ve dvou stupnich (na
»1 Klik® podokno s anotaci, na ,2. Klik” plna informace
e Uvodni obrazovka nabidne moznost volby jednotlivych Easti

Mapova cast
bude umét vSechny standardni gisové funkce (napf. seznam vrstev, zoom, zoom ha vrstvu, zoom na
vybrany objekt, posun v mapé, méfeni vzdalenosti a plochy, informace o soufadnicich, prihlednost
vrstev, zavislost vrstev na méfitku, ziskani informaci z knihovny o pfipojenych vektorovych objektech,
legenda,...) a dalSi funkce (nap¥. vizualizace doporu€ované trasy mezi vybranymi body, autorotaci
kamery kolem zvoleného vyfezu/3D objektu s moznosti uZivatelského vypnuti/zapnuti, volba vySky
kamery nad mapou, zména Uhlu kamery, volba rezimu prevySeni (1x a 2x), vizualizaci pruletd po
predem definovanych trasach, vizualizace horizontalnich pohledl z definovanych mist — napf.
rozhledny — analogické s valcovymi panoramaty, sky-efekty (mraky, oslunéni, denni a no€ni rezim
apod.), zalesnéné Useky krajiny doplnit Trees-efekty (generovani stromového, pfip. kefového patra
podle definovanych polygonovych vrstev lesni pldy), zakomponovani Buildings-efektl v zastavénych
Castech sidel,...

Knihovna
e systém musi umoznovat tfidéni a vyhledavani

Multimedialni ¢ast
e hry, animace, videa, fotografie pro détské a dospélé navstévniky
e Obsahviz.4.4a4.5

3.4.2. Rezimy
Zhotovitel v ramci FeSeni SW a obsahové napiné 3DMM zajisti:
* Rezim UVITACI:
V dobé&, kdy nikdo zafizeni aktivné nevyuZiva, pohybuje se maskot (i logo) nahodné po 3D
krajiné a vyvolava ,infoefekty” &imz 1dka navstévniky k zapojeni.
 Rezim INTERAKTIVNI:
Uzivateli se nabidne intuitivni ovladaci menu a umozni 1 az 3 uzivateliim nezavisle na sobé
pracovat
s modelem.

¢ Rezim STAND-BY (pohotovostni)



Systém je pfFipraven k okamzitému pouziti, stav indikovan rozsvicenou diodou. Pfepnuti ze
~Stand-by“ do ,Uvitaciho® rezimu je feSeno napojenim na ¢idlo alarmu mistnosti (Cidlo neni
soucasti dila, Fesit v soucinnosti s dodavatelem stavby /slaboproud).

3.4.3 Zasady ovladani
e Ovladani bude feSeno co nejvice intuitivni a schéma ovladani navrhne zhotovitel ve 2
alternativach k vybéru objednatelem
3.5 Designové reseni
e designové feseni bude v souladu s grafickym manualem pro program Ddm pfirody, integrace
zobrazovaciho zafizeni, zpusob montaze ¢i napojeni na podlahovou krytinu, umisténi a
fixace jednotlivych prvkd, pozadavek na umisténi technologie v mistnosti vychazi
z projektové dokumentace viz. pfiloha, doplnéné schodkem pro déti (i u infokiosku)
navrzenym zhotovitelem a odsouhlasenym objenatelem

4. OBSAH

4.1 Seznam mapovych uloh

V ramci dosazeni maximalniho efektu je pozadovana moznost prezentace a volby minimalné 5
mapovych uloh

a sou€asného zobrazeni /pfekryvu/ vybranych kombinaci uloh.

e Zakladni 3D model

digitalni elevaéni model CR

odvozené mapy DEM (sklonitost, expozice, stinovany reliéf apod.) — pouziti pfedevSim v rezimu 2D,
slepa fyzicka mapa,

ortofotomapa,

mistopis,

vodni plochy, vodni toky.

¢ Priroda

zakladni porostni slozeni,

geologicka mapa,

pudni mapa

dle scénare expozice (fauna, fléra, mineralni prameny, biotopy)

skalni utvary

¢ Krajina

kulturni pamatky (hrady a zficeniny, zamky, kostely, kaple a bozi muka, zaniklé vsi, archeologické a
technické pamatky, vesnické pamatkové rezervace, skanzeny atd.), vysilaCe, rozhledny, obce, té€zba
nerostnych surovin (dobyvaci prostory, téZebni fezy) — lomy,

historické mapy (2. vojenské mapovani, mapy Stabilniho katastru, indikacni skici),

e Ochrana prirody a krajiny

hranice, z6nace CHKO,

maloplona CHU,

paméatné stromy, aleje,

Natura 2000

o Turistika a cestovni ruch

nauéné stezky

tipy na vylety,

turistické trasy

cyklistické trasy,

bézkafské trasy a sjezdovky

Zeleznice,

autobusové a zelezni¢ni zastavky,

zpfistupnéné a zajimavé objekty a pamatky,

Informaéni centra, Domy pfirody,

parkovisteé,

silnice pro motorova vozidla,

muzea,

Mapové vrstvy z datového skladu AOPK CR vyuzitelné pro 3D mapovy model krajiny a databazi
informaci DPZV budou specifikovany v PFiloze Smlouvy se zhotovitelem.

Nedilnou ulohou zhotovitele je také definice symbologie pro jednotlivé vrstvy, vEetné feSeni efektd
prihlednosti u rastrovych dat, pfipadné vicera moznost symbologie pro jednu vrstvu (napf. polygon



muze byt zobrazen obrysem, ¢i obrysem a vyplni, mozné varianty jsou i u bodovych a liniovych vrstev)
méfitkova omezeni apod.
Velikost zpracovaného modelu se odviji od geografické pozice CHKO.

4.2. Knihovna

4.2.1 Interaktivni animace obecné

e Hemisféricka, ¢i valcova panoramata (krajina apod.). Za minimalni rozsah pInéni je

povazovano vytvoreni a zapracovani 5 ks 360 st. panoramat, pfipousti se kombinace 360 stupriové
fotografie a 3D vizualizace, pfipadné& panoramata zaloZzena na 3D modelu s rendrovanou texturou
(ortofotomapa apod.) — viz vySe. U panoramat budou zpracovany popisky mist na obzoru — nazvy
sidel, horopis, oznaceni svétovych stran apod.). Panoramata budou doplnéna mapkou s ozna¢enim
bodu, na némz se nachazime a uhlem pohledu. Pro ovlddani panoramat se pfedpokladaji nasledujici
ovladaci prvky:

zoom +/ -, posun vlevo a vpravo, autorotace panorama a prezentacni rezim na celou obrazovku.

e Dale vzniknou animace — Pohled z vyhlidky Devét skal, Pohled z vyhlidky Pasecka skala
Animace bude dostupna ke stazeni na Google Play. QR kod s odkazem bude soucasti informacni
tabule na lokalité.Kazdy navstévnik vyhlidek si bude moci prostfednictvim svého chytrého telefonu
nebo tabletu prohlédnout danou lokalitu, jak vypadala v urcité etapé geologické minulosti.

Ukazka viz. animace zde: http://www.geology.cz/svet-geologie/filmy/czech-geology-ar

e Vizualizace prlichodu a generovani profilu vybranych tras (nauéné stezky apod.) Za minimalni
rozsah plnéni je povazovano zapracovani alespon 1 trasy (Useku) v€etné grafického zobrazeni
vySkového profilu (v celkové délce max. 7 km), napf. NS Darské raselinisté. Konkrétni NS bude
upfesnéna v dobé zahajeni realizace.

e Vizualizaci virtualni simulace priletu nad CHKO v rezimu ,ortofoto” Za minimaini rozsah plnéni je
povazovano vytvoreni vizualizace a zapracovani 1, objednatelem definované, trasy v celkové délce
max.25 km. PozZaduje se zobrazovani nazvi INFOEFEKTU v dosahu 2 km od trasy priletu a moznost
zastaveni priletu s pfechodem do jiného rezimu, napt. Zelena hor — PP Louky u Cerného lesa —
Svétnov s PP Svétnovské udoli — NPR Zakova hora — Devét Skal — Dratenicka skala — Samotin —
Blatiny — Milovy — Meandry Svratky — Ctyfi palice — Milovské Perni¢ky — Kfizanky. Upfednéno bude

v dobé zahajeni realizace.

« Geologické zajimavosti CR viz (http://mapy.geology.cz/zajimavosti)

Mapova aplikace Geologické zajimavosti Ceské republiky je nezavisla na pouzitém operaénim
systému, prohlizeCi a zafizeni a souCasné vyuziva geolokacnich moznosti zafizeni, je téz plné
responsivni. Po kliknuti na zvoleny objekt v mapové vrstvé se zobrazi informacni okno s informacemi
o objektu v&etné pfipadné fotografie. Do aplikace budou zaglenény lokality z oblasti Zdarskych vrch
zmapované v ramci pfipravy exkurznich priivodcl cca 30 samostatnych lokalit. Soucasti aplikace
budou nasledné i vytvofené animace, exkurzni prdvodci a videozaznamy..

« prostorovy schematicky model obou ¢asti navstévnického stiediska DPZV umoziiujici orientaci
navstévnika v DP. NapIné a témata jednotlivych expozic, proklik na databaze informaci k tématim,
které jsou v NS prezentovany a soucasné pfistupné i v infokiosku. Ke zpracovani této ¢asti poskytne
AOPK CR &éast projektu budov v digitalni podobé (soubor dxf).

4.2.2. Interaktivni vizualizace tématu “DIVOCINA* — ,ZAPAS“ — ,,SMIRENI{*

Plvodni text

a) Funkéni popis — za¢lenéni do kontextu expozice

Priifezové a tematicky dle expozice budou zpracovany 3 hl. témata expozice: Divocina - Zapas —
Smifeni.

Divocina — zpracovat zakladni biotopy CHKO (lesni biotopy, raselinisté, vodni biotopy)

Zapas — kolonizace krajiny na pfikadech zdareni lesa, tézby raseliny a zakladani rybnikd

Smifeni — vysvétleni sou¢asné ochrany pfirody na pfikladu péce o vihkou louku (seceni, redukce
dfevin, tvrba tani, mozaikova seg,...). Upfenéni a kone¢ny vybér bude realizovano v dobé zahajeni
realizace.

o 3DMM predstavi v ramci vizualizace tématu rozsifeni 5 hlavnich biotopu na izemi CHKO a
digitalniho blokdiagramu reprezentativniho vyseku krajiny (vybrano aktualné v ramci realizace),

¢ Dal$im vyuzitim 3DMM budou interaktivnim zpisobem zpracované informace o funkénim propojeni
biotopl v pFirodé, o vlivu rozloZeni biotopu v krajiné na existenci, zivot a pohyb Zivocisnych obyvatel, o


http://www.geology.cz/svet-geologie/filmy/czech-geology-ar

vlivu Clovéka pfi zménach struktury krajiny na zvySeni Ci snizeni biodiverzity. DetailnéjSi feSeni tohoto
programu je soucasti obsahové pfipravy v ¢asti realizace expozice.

¢ Tento prvek bude fungovat jako rozcestnik, odesilajici navstévniky od prohlidky modelu krajiny

s vyznacenim typ( biotopl k detailnéjsi prohlidce jednotlivych biotopl. Poskytne navstévnikiim
informaci o rozloZeni biotopt na izemi ZV. Obsah 3DMM bude provazan s dal$imi exponaty tykajicimi
se ¢asti expozice DIVOCINA. Kazda vrstva bude graficky odkazovat do mist expozice.

b) Technicky popis

Sougasti predmétu pInéni je interaktivni program k ¢asti expozice s tématem DIVOCINA a jeho
integrace do systému. Za splnéni tohoto pozadavku se povazuje vizualizace 5 vrstev (5 biotop() a
prace s nimi, umozfiujicich predvést efekt reliéfu krajiny ZV.

Pouzity budou operace pro 3D rezim pro dosazeni zadouciho informacniho a vyukového efektu:

e Perspektivni a ortografické zobrazeni, definice kamer a svétel

o Sky-efekty (mraky, oslunéni, denni a no¢ni rezim).

¢ Zalesnéné useky krajiny s Trees-efekty (generovani stromového, pfip. kefového patra podle
definovanych polygonovych vrstev lesni pudy).

o Efekty pohybu v krajiné (lidé, hejna ptaku, efekty vodnich tokd a ploch, v noénim rezimu napf. prelety
netopyrl atd.).

V ramci panelu Info efekt budou vytvofeny pro kazdy biotop 3 zakladni obrazové materialy.

c) V ramci této tlohy vzniknou ve spolupraci s Ceskou geologickou sluzbou védecké animace
2D a 3D:

- Vznik Gzemi Zd'arskych vrchii (spojeno s vyhlidkou Devét skal)

Vrch Devét skal je ziejmé nejznaméj$im mistem v CHKO Zdarské vrchy. Z geologického hlediska se
jedna o silné pfeménéné horniny, které navic v dobé ne pfili§ vzdalené prodélaly teplotni deformace
v podobé mrazového zvétravani. Planovana animace schematicky znazorni nejprve vznik migmatitu a
jeho finalni podobu pfed erozi a nasledné se animace pfesune do nedavnych dob ledovych a
meziledovych. Zde znazorni postupny rozpad konsolidovaného télesa do dneSni podoby. Cilem
animace bude co nejvérnéji zachytit hlavni masiv Deviti skal z divodu lepsi pfedstavy pro koncového
uzivatele — tedy navstévnika expozice. Animaci bude na zavér vhodné doplnit realnou fotografii
soucasného stavu.

- Vznik raselinisteé -

Vyznamnym fenoménem CHKO Zdarské vrchy jsou raselini$té, predevsim pak Radotinské a Darské.
Jen maloktery navstévnik je vdak schopen si pfedstavit, jak takové raselinisté vznika. Animace tedy
bude nazorné na konkrétnim vybraném raselinisti demonstrovat jeho vznik a Zivotni cyklus. Jako
doplnék animace bude i ¢ast vénovana tézbé raselinist, idealné doplnéna fotografickymi podklady.

4.4 Fotografie, ilustrace, grafy, modely, video

¢ 200 obrazovych souborud, v maximalni umélecké kvalité a s vysokou informacni a vyukovou a

s vyfeSenymi autorskymi pravy/licenci apod. Objednatel/zadavatel poZaduje pfedloZeni min 300 ks
obrazovych soubor( pro provedeni vlastniho vybéru.

¢ 3D modely drobnych objektl (archeologické a paleontologické nalezy, mineraly, modely Zivocichu a
rostlin apod.). Za minimaini rozsah pInéni je povazovano vytvofeni a zapracovani 5 ks originaini
animace/videoklip, délce min. 30s, minimalné 2 ks, napf. na nékteré z téchto témat: cyklus vody,
evropské rozvodi, cyklus louky, Zivotni pFib&h skorce jako maskota DPZV, potravni pyramida na
prikladu ekosystému rybnika, zdareni lesa, tézba raseliny a borkovani, zakladani rybnik

4.5 Hry

Soucasti pfedmétu plnéni je navrh, tvorba minimalné 2 her v€. jejich integrace do systému. Za splnéni
tohoto poZadavku se povazuji hry s originalni napini a tématem pfislusné CHKO, v délce trvani cca 3
min kazda, napf. typu ,pexeso”, ,casual games* (jednoduché pfilezitostné hry). Systém musi umoznit
doplnéni minimalné 3 dalSich her a podobnych aplikaci. Hra musi tvaréim zpdsobem vyuzivat
moznosti ,multitouch ovladani“. Musi umoznovat volbu mezi 1, 2 nebo 3 uzivateli a vzajemné
porovnani vysledka.

5. MONTAZ, MONTAZNi MATERIAL, UVEDENi DO PROVOZU, ZASKOLENi OBSLUHY

- Soucasti zakazky (pfedmétu plnéni) jsou veskeré prace spojené s montazi a uvedenim zafizeni do
provozu. Dilo zahrnuje veSkeré montazni a pomocné materialy, drzaky, datova vedeni, stavebni
pfipomoci, sou€innost s projektantem a ostatnimi dodavateli.



- soucasti dodavky stavby /stavebni pfipravenosti/ jsou pouze elektro a listovani pro datova vedeni
pouze v rozsahu pfedaného projektu elektro.

- Zaskoleni obsluhy — soucasti dodavky je zaskoleni obsluhy a zaskoleni v oblasti tvorby vlastnich
aplikaci, aktualizace apod. pro pracovniky ICT investora.

6. ZARUCNI A SERVISNi PODMINKY

- Pfedpokladané provozni zatizeni je 8 hodin denné /7 dni v tydnu.

- Zaruka: 3 roky ode dne uvedeni NS do provozu

- Soucasti dodavky bude zakladni sada nahradnich dild (dle specifikace dodavatele):

- dodavatel musi garantovat dostupnost nahradnich dilt pro zvolenou technologii minimalné po dobu
10 let

7. OBRAZOVA PRILOHA
e Obrazky a ukazky existujicich feSeni a realizovanych aplikaci obdobného charakteru (HW i
SW) upfesnuji pozadavky a o€ekavani zadavatele (Objednatele). Slouzi pouze pro ilustraci
mozného feseni vybranych ¢asti vefejné zakazky (pfedmétu plnéni). Podobnost s jakymkoliv
komer¢né dostupnym zafizenim ani uvedeni urgité technologie v této obrazové pfiloze
neznamena, Ze jsou v plném rozsahu, vdemi parametry pro zadavatele akceptovatelné.
Pro posouzeni splnéni podminek vefejné zakazky (dodrzeni specifikace predmétu plnéni) jsou
rozhodujici pouze technické parametry vyse slovné specifikované.
e Stul dle dokumentace pro provedeni stavby vypracované M plus s.r.o Praha

Seznam mapovych vrstev poskytnutych AOPK CR
Mapové vrstvy z datového skladu AOPK CI@ vyuzitelné pro 3D mapovy model
krajiny a databazi informaci Domu pfirody Zd'arskych vrcht (dale jen 3DMM).

Zakladni baze geografickych dat (ZABAGED) vetné vySkopisu
Rastrovy obraz ZM CR 1 : 500 000

Rastrovy obraz ZM CR 1 : 50 000

Rastrovy obraz ZM CR 1 : 10 000

Ortofotomapa

Klady listd statnich mapovych dél

Rastrovy obraz 2. vojenského mapovani
Rastrovy obraz 3. vojenského mapovani

Digitalni elevaéni model CR (krok rastru 10x10 m)
Sklonitost reliéfu CR (krok rastru 10x10 m)
Expozice reliéfu CR (krok rastru 10x10 m)
Stinovany reliéf CR (krok rastru 2x2 m)
Orografické &lenéni CR

Biogeografické clenéni CR

Hranice CR

Hranice kraja

Hranice okresu

Hranice obci s rozSifenou plsobnosti

Hranice obci s povéfenym obecnim ufadem
Hranice obci

Hranice katastralnich uzemi

Hranice velkoplo$nych zvlasté chranénych uzemi
Zonace velkoplosnych zvlasté chranénych uzemi
Hranice maloploSnych zvlasté chranénych uzemi
Pamatné stromy



Hranice ptacich oblasti Natura 2000

Hranice evropsky vyznamnych lokalit Natura 2000

Sitové mapovani 0. — 3. fadu

Rastrovy a vektorovy obraz geologické mapy CR (1 : 500 000 — 1 : 50 000) —
poskytnuti IMS sluzby v jednani s CGS

Mapa potencialni pfirozené vegetace

Vétrna mapa

Pfirozené lesy

Pudni typologie

Klimatické oblasti

Podrobné udaje o dostupnosti a formatu dat viz Metainformacni katalog
http://metadata.nature.cz a http://mapy.nature.cz .

Pro potreby pripravy a uziti uvedenych dat (mapovych vrstev) ve 3DMM budou
uzavieny licenéni smlouvy, bez nakladu pro zhotovitele.

Vzhledem k tomu, Ze se nepiedpoklada ON-LINE napojeni 3DMMv DPZV, poskytne
AOPK CR zhotoviteli data pro feSenou oblast na datovém nosiéi.

Ostatni vrstvy pro vytvoreni obsahové a datové napliné 3DMM jsou pfedmétem
nabidky, resp. dodavky zhotovitele (napf. turistické vrstvy apod.).

e _. - "‘-a
o .,
] f -
z.-".{:::" M ,/-'.-:' p - 'f/f
= Af
}'::\__ ':h* b /-"} |
\I'\\\ & o o I }
- % 4 4
'\_ e “v‘”;’ r -
| N A A,
\.:\_,-" A
' ]'f S
. | K
, | |
R e

faz tulin achimd

[Furiy pied viroies 2okt e sleead | markey beordieer  deddshs AN lmoriy |

i g pgdad 9 Rsbin ayyy tas b v v Cmal mpidia e g o o iy b 2 8 s b b P e G By m, _.,._. l,..l\.wun e n W vk e Cam b ey i s e s
S e e s i i e ¢ speacocel e P LA - VSR [P e S -
ot :- D ¢ vyl gl TV :u I ! --mh-r -4 e AN ) e HABOE | e B4



http://metadata.nature.cz/
http://mapy.nature.cz/

